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Oznamenie o ochrannych zndmkach a patentoch

Raymarine, Tacktick, Clear Pulse, Truzoom a SeaTalk su registrované SeaTalkhs SeaTalkng a Micronet su registrované alebo
ochranné znamky spolo¢nosti Raymarine Belgium.

FLIR, LightHouse, DownVision, SideVision, RealVision, HyperVision, Dragonfly, Element, Quantum, Axiom, Instalert, Infrared Everywhere,
The World's Sixth Sense a ClearCruise su registrované alebo narokované ochranné znamky spolo¢nosti FLIR Systems, Inc.

VSetky ostatné ochranné znamky, obchodné nazvy alebo nazvy spolocnosti uvedené v tomto dokumente sldZia len na identifikaciu a su
majetkom ich prislusnych vlastnikov.

Tento produkt je chrdneny patentmi, dizajnovymi patentmi, patentmi v Stadiu schvalovania alebo dizajnovymi patentmi v $tadiu schvalovania.
Vyhlasenie o primeranom poufZiti

Pre vlastnu potrebu si mézZete vytlacit maximalne tri kopie tejto prirucky. Nesmiete vytvarat Ziadne dalSie képie ani ju distribuovat Ci
pouzivat' inym spésobom, okrem iného vratane komeréného vyuZitia prirucky alebo jej poskytovania ¢i predaja tretim stranam.

Aktualizacie softvéru

Najnovsie verzie softvéru pre vas produkt najdete na webovej stranke Raymarine. www.raymarine.com/
software

Najnovsie verzie vietkych anglickych a preloZenych dokumentov su k dispozicii na stiahnutie vo formate PDF z
webovej stranky: www.raymarine.com/manuals.
Skontrolujte si webovu stranku, aby ste sa uistili, Ze mate najnovSiu dokumentaciu.

Autorské prava k publikacii

Copyright ©2019 Raymarine UK Ltd. V3etky prava vyhradené.

Anglictina (en-US)
Cislo dokumentu: 81388-2
AB;16291;30.04.2019 13:37:59
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Kapitola 1: Délezité informacie

& Upozornenie: InStalacia a prevadzka produktu * Tento produkt

musi byt nainStalovany a prevadzkovany v sulade s poskytnutymi pokynmi. NedodrZanie
tychto pokynov moze viest k zraneniu oséb, poSkodeniu plavidla a/alebo k nizkemu
vykonu produktu.

* Raymarine odporuca certifikovanu inStalaciu autorizovanym instalatérom Raymarine.
Certifikovana instalacia opraviiuje na rozsirené zaru¢né vyhody produktu. Dalsie podrobnosti ziskate od
predajcu Raymarine a pozrite si samostatny zaru¢ny dokument, ktory je si€astou balenia vaSho produktu.

& Upozornenie: Zaistite bezpecnu navigaciu
Tento produkt je urceny len ako pomdcka pri navigdcii a nikdy sa nesmie pouzivat' namiesto zdravého
navigacného Usudku. Iba oficidlne viAdne mapy a ozndmenia pre namornikov obsahuju vietky aktudlne
informacie potrebné pre bezpecnu navigaciu a kapitan je zodpovedny za ich rozumné pouzivanie. Je
zodpovednostou pouZivatela pouZivat oficidlne vladne mapy, ozndmenia pre namornikov, byt opatrny a mat’
spravne naviga¢né zru¢nosti pri obsluhe tohto alebo akéhokolvek iného produktu Raymarine.

A Upozornenie: Prevadzka sonaru *
NIKDY nepouZivajte sonar, ked je prevodnik mimo vody. « NIKDY sa
nedotykajte Celnej strany prevodnika, ked je sonar zapnuty. « VYPNITE

sonar, ak sa potapaci pravdepodobne nachadzaju do vzdialenosti 7,6 m (25 st6p) od
prevodnik.

Vyhlasenia o vyluceni zodpovednosti

Spolo¢nost Raymarine nezarucuje, Ze tento produkt je bezchybny alebo Ze je kompatibilny s produktmi vyrobenymi inou osobou
alebo subjektom ako spolo¢nostou Raymarine.

Tento produkt pouziva digitadlne mapové Udaje a elektronické informacie z globalnych navigacnych satelitnych systémov (GNSS),
ktoré m6Zu obsahovat chyby. Spolo¢nost Raymarine nezarucuje presnost takychto informacii a upozorfiujeme vas, Ze chyby v
takychto informacidch mo6Zzu spdsobit poruchu produktu.

Spolo¢nost Raymarine nezodpoveda za Skody alebo zranenia spdsobené vasim pouZivanim alebo neschopnostou pouzivat produkt,
interakciou produktu s produktmi vyrobenymi inymi spolo¢nostami alebo chybami v tdajoch z mapy alebo informaciach pouZzivanych
produktom a poskytovanych tretimi stranami.

Tento produkt podporuje elektronické mapy poskytované dodavatelmi tretich stran, ktoré moézu byt vioZzené alebo uloZené na pamatovej
karte. Pouzivanie takychto map podlieha licenénej zmluve s koncovym pouzivatelom dodavatela.

Licencné zmluvy o otvorenom zdrojovom kéde

Tento produkt podlieha urcitym licenénym zmluvam s otvorenym zdrojovym kédom. Képie licenénych zmlav
najdete na webovej stranke spolo¢nosti Raymarine: www.raymarine.com/manuals/.

Registracia zaruky

Ak chcete zaregistrovat vlastnictvo produktu Raymarine, navstivte stranku www.raymarine.com a zaregistrujte sa online.

Je dolezité, aby ste si produkt zaregistrovali, aby ste ziskali vSetky zaru¢né vyhody. Balenie vasej jednotky obsahuje Stitok s ¢iarovym
kédom, ktory uvadza sériové &islo jednotky. Toto sériové Cislo budete potrebovat pri online registrécii produktu. Stitok si uschovajte pre
buduce poufZitie.

DélezZité informacie
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Technicka presnost

Podla nasich najlep3ich vedomosti boli informacie v tomto dokumente spravne v ¢ase jeho vydania.

Spolognost Raymarine v3ak nenesie zodpovednost za Ziadne nepresnosti alebo opomenutia, ktoré méze
obsahovat. Okrem toho na3a politika neustaleho zlepSovania produktov mdze zmenit Specifikacie bez
predchadzajuceho upozornenia. V désledku toho spolo€nost Raymarine nenesie zodpovednost za Ziadne rozdiely
medzi produktom a tymto dokumentom. Pozrite si webovu stranku spolo¢nosti Raymarine (www.raymarine.com).
aby ste sa uistili, Ze mate najaktudlnejSiu verziu (verzie) dokumentacie k vaSmu produktu.
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2.1 Dokumentacia k produktu

Na vas produkt sa vztahuje nasledujuca dokumentacia:

VSetky dokumenty su k dispozicii na stiahnutie vo formate PDF z webovej stranky spolo¢nosti
Raymarine www.raymarine.com.

Popis Cislo dielu
Zakladné pokyny na obsluhu LightHouse Sport 81384
Pokrocily navod na obsluhu LightHouse Sport (tento 81388
dokument)

Navod na instalaciu prvku HV 87360

Pouzitelnha verzia softvéru

Softvér produktu sa pravidelne aktualizuje, aby sa pridali nové funkcie a vylepSila existujica funkcionalita.
Tento dokument sa vztahuje na softvér operacného systému displeja: LightHouse™ Sport verzia 3.9.
Najnovsi softvér a pouZivatelské prirucky najdete na webovej stranke:

* www.raymarine.com/software «

www.raymarine.com/manuals

Nové funkcie

Do tejto verzie softvéru boli pridané nasledujice nové funkcie.

* Pridana podpora a nastavenia systému automatickej identifikacie (AIS) v aplikacii mapy.
* Pridany reZim a nastavenia prilivu a odlivu v aplikacii grafov.

* Pridand podpora pre viacero zdrojov Udajov.

* Pridand podpora pre externy zdroj GPS.

* Pridand podpora pre Udaje o rychlosti a vetre v datovych poliach a aplikacii na ovladacom paneli.
* Pridané mozZnosti mernych jednotiek pre rychlost vetra.

* Pridany estonsky jazyk pouzivatelského rozhrania.

+ Aktualizovana podpora NMEA 2000 PGN.

+ Aktualizovana aktivita a ikony plavidla ohladom plavby. « Do aplikacie na

ovlddacom paneli pridana nova stranka plavby. « Aktualizované

moznosti rieSenia problémov (novy zoznam ,sietovych zariadeni”, moznosti ,0 tomto produkte” a ,protokoly”) a premenovana sekcia
diagnostiky.

Kompatibilné displeje Operacny

systém LightHouse™ Sport je kompatibilny s displejmi uvedenymi nizZsie.
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SEN L ERE

Cislo dielu Popis

E70532 Element™ 7 HV — kombinovany sonar HyperVision™ s GPS.
E70534 Element™ 9 HV — kombinovany sonar HyperVision™ s GPS.
E70536 Element™ 12 HV — kombinovany sonar HyperVision™ s GPS.

Pouzivatelské manualy Tlaciaren
Spolo¢nost Raymarine poskytuje sluzbu tlaciarne, ktord vdm umoznuje zakupit'si vysokokvalitny, profesionalne
vytlateny manual k vdSmu produktu Raymarine.

Tla¢ené manudly su idedlne na uchovavanie na palube va3ej lode ako uZito¢ny zdroj informacii vzdy, ked budete potrebovat pomoc s
vasim produktom Raymarine.

Navstivte stranku http://www.raymarine.co.uk/view/?id=5175 objednat'si tla¢eny manual s doru¢enim priamo k vasim dveram.

Dalie informdcie o tlagiarni najdete na strankach s naj¢astejsimi otazkami o tlagiarni: http://www.raymarine.co.uk/
view/?id=5751.

Poznamka:

+ Akceptované sposoby platby za tlacené manualy su kreditné karty a PayPal.
* Tlatené manualy je moZné zaslat' do celého sveta.

* V nasledujicich mesiacoch budu do tlaciarne pridané dalSie manualy pre nové aj
starSie produkty.

* PouzZivatelské prirucky Raymarine si moZete bezplatne stiahnut'z webovej stranky Raymarine v oblibenom forméate PDF.
Tieto subory PDF si mOZete prezerat na pocitaci/notebooku, tablete, smartféne alebo na najnov3ej generacii multifunkénych
displejov Raymarine.

Informacie o dokumentoch a produktoch
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3.1 Konvencie dokumentov

V tomto dokumente sa pouZzivaju nasledujlice konvencie: * Zvyraznit - Pojem
»Zvyraznit” oznacuje pouZitie smerového ovladaca na zvyraznenie polozky. * Vybrat - Pojem ,vybrat” oznacuje

pouZitie smerového ovladaca na zvyraznenie polozky a nasledné stlacenie tlacidla OK na vyber poloZky.

* Rolovanie - Pojem ,rolovanie” oznaCuje pouzitie smerového ovlddaca na pohyb v ponuke nahor alebo nadol na
polozku, ktora sa momentalne nezobrazuje na obrazovke.

+ Upravit - Pojem ,upravit” sa pouZiva na oznacenie pouzitia smerového ovladaca na zmenu ¢iselnej hodnoty
ovladanie hodnoty alebo posuvnika.

* Povolit'- Pojem , povolit” oznacuje pouzitie smerového ovlddaca na zvyraznenie prepinaca a stlaenie tlacidla OK na

jeho aktivaciu (po aktivacii sa pozadie prepinaca zmeni na zelené a prepinac sa umiestni doprava).

* Zakazat - Pojem ,zakazat" oznacuje pouZitie smerového ovladaca na zvyraznenie prepinaca a stlacenie tlacidla OK na
jeho deaktivaciu (po deaktivacii sa pozadie prepinaca zmeni na sivé a prepina¢ sa umiestni dolava).

Pojem ,vyber ponuky Nastavenia “ oznacuje vyber ikony nastaveni, ktora sa nachadza v dolnej

0 o Casti ponuky aplikacii.
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3.2 Datové schranky

Systémové Udaje sa prekryvaju s mapou a aplikaciami Fishfinder pomocou datovych poli¢ok umiestnenych po okraji
obrazovky aplikacie.

Priklad (datové polia grafu)

Datové schranky je moZné upravovat alebo zobrazovat a skryvat'v ponuke aplikacie: Menu > Nastavenia > Datové schranky.

Uprava datovych schranok

Cartography Set-up Depths Databoxes

3: Water/Voltage

Reset all

S zobrazenou a zaostrenou aplikaciou.
1. Stlacte tlacidlo Menu .

2. Vyberte ikonu Nastavenia .

VSeobecné informacie 17
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3. Vyberte kartu Datové schranky .

4. Vyberte datovu schranku, ktord chcete upravit.

Zobrazi sa vyskakovacie menu.
5. Vyberte moZnost Upravit'a zmerite datovu polozku zobrazent v datovom poli.
6. Vyberte kategériu Datova polozka.

7. Vyberte datovu polozku.

8. Stlacenim tlacidla Menu sa vrétte na obrazovku aplikacie.

Poznémka:

Ak chcete odstranit alebo zobrazit datovi schranku, vyberte z rozbalovacej ponuky moZznost Skryt alebo Zobrazit'.

Datové polozky V

datovych poliach je mozné zobrazit' nasledujice datové polozky.

Poznémka:

Ak je pre datovu poloZku k dispozicii viac ako 1 zdroj Udajov na zaklade zadanych podrobnosti o lodi (Domovska obrazovka >
Nastavenia > Podrobnosti o lodi), datové polozky budu k dispozicii pre kazdy zdroj udajov.

Kategoria

Datova polozka

Batéria

» Batéria 1 *

Batéria 2 *

Batéria 3

+ T7Z (Cas do nuly) * SOC
(Stav nabitia)

* Teplota batérie.

* Napaétie batérie

* Prud batérie

Lod

+ Sladka voda 1
+ Sladka voda 2
« Zite dobre 1
« Zite dobre 2

« Siva voda

« Cierna voda

Hibka

« Hibka

Displej

» Napéjacie napétie

Vzdialenost

* Vylet (sez6na)
* Cesta (mesiac)
* Vylet (deni)

« Uzemiiovaci protokol

Motor
* Lavy motor ¢
Pravy motor « V3etky

motory

* Trans teplota

* Transpress

* Vystroj

* Tlak paliva «

Priemerny prietok

paliva « Minimalny prietok paliva
* Prietok paliva

* Hodiny motora *

Zatazenie (zataZenie motora) *
Teplota chladiacej

kvapaliny « Tlak chladiacej kvapaliny
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Kategéria

Datova polozka

* Alternator
+ Lis na olej
* Teplota oleja
+ ZvySeny tlak

* RPM (otacky za minutu)

Palivo
* Nadrz 1
* Nadrz 2

+ V3etky tanky

Nadrz 1 a nadrz 2:

* Palivo (%)

VSetky tanky:

* Celkova ekonomika (Ekonomika)
+ Celkovy prietok paliva.

« TTE (Cas do vyprazdnenia
nadrze) « DTE (Vzdialenost do
vyprazdnenia nadrze)

« Palivo (sez6na) ¢ Palivo (cesta)

+ Odhadované palivo

+ Celkové palivo (%)

Zivotné prostredie

* Maximalna teplota vody
* Minimalna teplota vody

* Teplota vody

+ Nastavit’
* Drift

* Voda a privod (teplota vody a napdjacie napatie)

+ SInko (vychod a zapad sinka)

GPS

* COG (Draha nad zemou)

* Av SOG (priemerna rychlost'nad zemou)
« Maximalny objem vody v tele

* SOG (rychlost'vzhladom na zem)

* Pozicia plavidla (Ves pos)

* COG SOG

Nadpis

* Smer * Rte

Navigacia

ETA (Predpokladany ¢as prichodu na trasu) « Rte TTG
(Zostavajuci ¢as prichodu na trasu) » Wpt

(Trasovy bod) « Wpt TTG

« WptETA +

DTW

(Vzdialenost' k trasovému bodu) « XTE

(Chyba krizovej trasy) « BTW (Azimut

k trasovému bodu) « Wpt info (Informacie

o trasovom bode)

V3eobecné informacie
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Kategdria

Datova polozka

Rychlost’

* VMG na Wpt (rychlost prispdsobena bodu trasy) « VMG vietor
(rychlost prispdsobena vetru) « Priemerna rychlost e
Maximalna

rychlost'« Rychlost

cez vodu

* Miestny ¢as
* Miestny datum

« Cas a ¢asovac

Vietor

+ Kardinalny vietor

» Beaufort

* GWD (smer prizemného vetra) « TWD (smer

skutocného vetra)

* Minimalna TWA

» Maximalna TWA

* TWA (skutocny uhol vetra)

* Maximalna TWS

* Minimalna TWS

* TWS (skuto€na rychlost vetra)
* Minimalna AWA

+ Maximalna hodnota AWA

* AWA (Zdanlivy uhol vetra)

* Minimalna AWS

* Max AWS

+ Zdanliva rychlost vetra (AWS)

20
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3.3 Typy ponuk

Rdzne typy menu dostupné v LightHouse™ Sport su zobrazené nizsie.

Fishfinder

Add waypoint
414 Adjust sensitivity

Range 33ft
Freq: HyperVision (1.2 MHz)

OFFSETPORT  OFFSET STBD

Ponuky aplikacii

+ Kazd4 aplikacia obsahuje menu. Menu poskytuju pristup k
funkcie a nastavenia aplikacie.

+ Po stlaceni tlacidla Ponuka sa na pravej strane obrazovky zobrazi ponuka .

* Na stranke jednej aplikacie stlacenim tlacidla Spat alebo
Tlacidlo ponuky zatvori ponuku aplikacie.

b * Na rozdelenej obrazovke s viacerymi aplikaciami sa stlacenim tlacidla Spat
ABOVE FOLLOW
- v zatvori ponuka aplikacii a vrati sa na zobrazenie stranky s viacerymi
SONAR DOWNVISION apllkaC|am|
£ . . . ;. e . o o
o Na rozdelenej obrazovke s viacerymi aplikaciami sa stla¢enim tlacidla Menu
o zatvori ponuka aplikacie a aplikacia zostane v zobrazeni na celd obrazovku.
o
* MoZnosti ponuky, ktoré obsahuju symbol ,>, otvoria stranku ponuky alebo
suvisiace moznosti ponuky pre danu polozku.
Settings Stranky a karty ponuky
\ Getting started Unts  Thisdispley  Alems  Import/export
47 Min safe height 200 « Stranky ponuky su pristupné z moZnosti ponuky aplikacii a ikon na domovskej
Min safe depth: 1501 obrazovke.
Min safe width s.on
= J— 2 « Stranky ponuky su stranky na celt obrazovku obsahujice ponuku
moZnosti a nastavenia, stranky ponuky su zvy€ajne usporiadané do kariet,
Use This for Mullighe engine confguranions, whees the
B I e s o oo et pricom kazda karta obsahuje moznosti suvisiace s nazvom karty.
(5] Fueltanks: 1

* Vyberom nazvov kariet sa zobrazi obsah danej karty.

+ Stlacenim tlacidla Spat'sa vratite na predchadzajlcu

ponuka.

CHART

Lat: 50°51'.614 N

Lon: 001*14°.046 W
Rng: 0.25nm Brg: 090°T

Goto

Place waypoint
Chart info
Build route

more options v

©@HN

)
W

Kontextové ponuky

+ Kontextové ponuky su k dispozicii v aplikaciach Mapa a Fishfinder. Do

kontextovych ponuk sa dostanete zvyraznenim objektu alebo miesta na
obrazovke aplikacie a stlacenim tlacidla OK.

+ Kontextové ponuky poskytuji kontextové informdcie a moznosti.

* Vyberom dalSich mozZnosti sa zobrazia dalSie moZnosti kontextovej ponuky.

+ Stlacenim tlacidla Spét alebo tlacidla Menu sa zatvori
kontextové ponuky.

Gatting started Boat details Units This display Alarms Impart/ export

Element 9 HY (E70534 1280023)

Chock SO card
Software version: 3.8.42 Update software
Chack orfine
Language: [English (US)
Retall/demo mode: »
Demo type: Fishing (inland)
Demo movie; »
TERMS OF USE

Vyskakovacie ponuky

* Kontextové ponuky su k dispozicii na domovskej obrazovke, v aplikaciach a
na strdnkach ponuky. MoZznosti kontextového okna poskytuju pristup k
dal$im moZnostiam a nastaveniam ponuky.

« Stlacenim tlacidla Spat zatvorite kontextové ponuky.

V3eobecné informa

cie




Machine Translated by Google

Ovladacie prvky a nastavenia

Bezné ovladacie prvky a moznosti ponuky su podrobne uvedené nizSie.

»

Prepinac

* Prepinace sa pouZivaju na zapnutie alebo vypnutie réznych funkcii a nastaveni.

* Ked'je povolena (zapnutad), biely kruh sa posunie doprava a
Pozadie prepinaca bude vyplnené zelenou farbou.

2000t ~

20.0x

Pole nastavenia

Polia nastaveni zobrazuju vybratd hodnotu pre dany ovladaci prvok.

Vyberom pola nastavenia sa zobrazia dostupné moznosti relevantné pre dané moznosti. V
zavislosti od vybratého pola mdézu byt moZnosti v nasledujicich formatoch:

* MozZnosti kontextového menu (zoznam
vyberu) * Ovladanie iselnych hodnét (ako je
znazornené) * Klavesnica na obrazovke

* Prehliadac stborov

* Zoznam vyberu (cela strana)

Identify engines

Tlacidlo nastavenia

* Tlac¢idla nastaveni su k dispozicii na strankach ponuky a v ¢asti Upozornenia/Alarmy, kde
mdZzete ziskat pristup k dalSim nastaveniam alebo potvrdit zmeny nastaveni.

Stranka nadol
« Dal3ie moZnosti su k dispozicii mimo obrazovky.

* Pre zobrazenie tychto moZnosti prejdite nadol .

22
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Kapitola 4: Nastavenie
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4.5 Aktualizacie softvéru na strane 33

4.6 Import a export pouzivatelskych Udajov na strane 37
4.7 Snimac smeru EV-1 na strane 38

4.8 Viaceré zdroje udajov (MDS) na strane 40
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4.

1 Ovladacie prvky displeja

Tlac¢idla dostupné na displejoch Element™ a ich funkcie st podrobne popisané nizsie.

Raymarine

0ot h W =

-
o

24

. Bod trasy *

Stla¢enim umiestnite bod trasy na poziciu vasho plavidla (pokial nie je na mape aktivny reZzim kurzora alebo
Aplikacia Fishfinder).

« Stla¢enim umiestnite trasovy bod na poziciu kurzora v aplikdcidch Mapa a Fishfinder (ked ste v reZime
rezim kurzora).

. Domov

* Stlacenim zobrazite domovsku obrazovku.

. Menu

+ Stlacenim otvorite ponuky domovskej obrazovky a ponuky aplikacif. «
Stlacenim a podrzanim priblizne 2 sekundy prepnete, ktora aplikacia je aktivna na stranke s viacerymi aplikaciami. « Stlacenim

zatvorite ponuky domovskej obrazovky a ponuky aplikacii.

. Smerovy ovladac (8-osové ovladacie prvky) * SIUZi na navigaciu

na domovskej obrazovke a v ponukach. « Stlacenim
[ubovolného smerového tlacidla aktivujete rezim kurzora v aplikaciach Mapa a Fishfinder. « SlUZi na

umiestnenie kurzora v aplikacidch Mapa a Fishfinder.

. Spat’

+ Navrat do predchddzajuicej ponuky alebo dialégového okna.

. OK - Potvrdzuje vybery v ponuke, otvara kontextové ponuky « Stlacenim

potvrdite aktudlne zvyraznend moznost. * Stlatenim otvorite

kontextové ponuky v aplikdcidch Mapa a Fishfinder.

. Minus (PribliZenie / Vzdialenie)

+ Stlacenim zvacsite oblast zobrazenu na obrazovke v aplikacii Mapa. « Stlaenim zniZite
Groven pribliZzenia v aplikacii Fishfinder v reZime PribliZzenie. « Stla¢enim sa vratite do reZimu rolovania z

najnizsej Urovne priblizenia v aplikacii Fishfinder.

. Plus (PribliZzenie / Priblizenie) «

Stlacenim zmenSite oblast zobrazenu na obrazovke v aplikacii Mapa. * Jednym stlac¢enim

aktivujete rezim PribliZzenia v aplikacii Fishfinder, dalSie stlacenia ju zvacsia.
Groven priblizenia.

. Rychle spustenie 1/ Rychle spustenie 2 / Rychle spustenie 3
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+ StlaCenim otvorite priradenu stranku aplikacie.

+ Stlaenim a podrzanim priradite tlacidlo rychleho spustenia k aktudlne zvyraznenej stranke aplikacie
domovsku obrazovku.

10. Vykon
+» Zapnutie — Stlacte a podrzte, kym displej nepipne (priblizne 2 sekundy). * Ponuka skratiek — Jednym stla¢enim
otvorite ponuku skratiek. « Vypnutie — Stlacte a podrzte, kym sa displej nevypne

(priblizne 5 sekund). « Vypnutie — Stlacenim otvorite ponuku skratiek a potom vyberte moZnost Vypnut disple;j.

Zapinanie a vypinanie na istiCi

Aj ked je displej vypnuty, spotrebuje malé mnoZstvo energie.

Ak chcete zabezpecit, aby displej nespotrebovaval Ziadnu energiu, musite ho vypnut'isticom alebo odpojit napajaci kabel.

Po opatovnom zapnuti istica alebo opatovnom pripojeni napajacieho kabla zostane displej vypnuty, kym ho znova nezapnete pomocou
tlacidla napajania .

Prepinanie aktivnej aplikacie

Na strankach aplikacii, ktoré obsahuju viac ako jednu aplikaciu, si mdZete vybrat, ktora aplikacia ma aktualny fokus (t. j. ktora aplikacia
reaguje na vas ovladaci prvok).

Stlatenim a podrzZanim tlacidla Menu presuniete fokus na dalSiu aplikaciu.

Okrem stlacenia a podrzania tlacidla Menu méZzete prepinat fokus aplikacie aj z ponuky aplikacii. Pri zobrazenej stranke s viacerymi
aplikaciami: 1. Stlacte tlacidlo Menu .

2. Zvyraznite moznost Prepnudt na .

3. Na strankach aplikacii s viac ako 2 aplikaciami pouZzite tlacidla Doprava a Dolava na zvyraznenie aplikacie, ktori chcete aktivovat.

4. Stlacte tlacidlo OK .

5. Stlacenim tlacidla Spat zatvorte ponuku.
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4.2 ZaCiname

Sprievodca spustenim

Pri prvom zapnuti displeja alebo po obnoveni tovarenskych nastaveni sa zobrazi sprievodca spustenim.
Sprievodca spustenim vam pomdze nakonfigurovat nasledujlice nastavenia

zobrazenia: ¢ Jazyk

pouzivatelského

rozhrania ¢ Aktivita lode * Podrobnosti o lodi (vratane: Bezpe¢nostné vzdialenosti, Pocet motorov, PoCet nadrzi, PoCet
batérie a vyber prevodnika.)

Postupujte podla pokynov na obrazovke a nakonfigurujte prislusné nastavenia.

Dolezité:

Uistite sa, Ze ste vybrali spravny typ prevodnika, nespravny vyber bude vyZadovat obnovenie tovarenskych nastaveni.

Potvrdenie o obmedzeni pouZivania pri prvom zapnuti Po dokonceni

sprievodcu spustenim sa zobrazi vyhlasenie o obmedzeni pouZzivania (LoU).

Limitations on Use

This product is intended to be used only as an aid to navigation. It is the captain’s responsibility to
use official government charts, notices to mariners, caution, sound judgment and proper
navigational skill when operating their vessel or using this or any other Raymarine product.

1. I acknowledge the above warning, accept the limitations of this product and the electronic
charts, and assume total responsibility for and risk associated with using this product.

2. | have read the documentation for this product and the end-user license agreement for any
chart | intend to use and agree to be bound by their terms.

NOAA, United States Geological Survey, United States Army Corp of Engineers, Florida Department
of Wildlife, Natural Earth. This product has been produced by or for Raymarine and includes data
provided by the Canadian Hydrographic Service of the Department of Fisheries and Oceans. The
incorporation of data sourced from the Canadian Hydrographic Service of the Department of
Fisheries and Oceans within this product does NOT constitute an endorsement by the Canadian
Hydrographic Service or the Department of Fisheries and Oceans of this product. Contains
information licensed under the Open Government License — Ontario.

Ak chcete pouzivat displej, musite si precitat a suhlasit's podmienkami.

Vyberom moznosti OK suhlasite s podmienkami pouZzivania.

Konfiguracia nastaveni prevodnika

V pripade systémov s pripojenym prevodnikom je pri prvom nastavovani systému délezité, aby ste prevodnik
spravne nakonfigurovali.

Nastavenia konfiguracie prevodnika su k dispozicii v aplikacii Fishfinder.
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Sonar Display Transducer Sounder Fish detection Databoxes

Transducer: HV 3D Xdcr

Display depth as:
—

() Below keel () Below waterline (@) Below transducer
HV Transducer alignment: Forwards
TEMPERATURE READING
Enable temperature sensor:
Current temperature: 22.3°C Calibrate temp

1.V ponuke nastaveni aplikacie Fishfinder vyberte moZnost Prevodnik : Ponuka > Nastavenia > Prevodnik 2. Ak vaSa in3talacia

vyZadovala instalaciu prevodnika typu vSetko v jednom naopak (napr.: toto méze
(ak sa to stane pri pripajani prevodnika k vlecnému motoru), potom vyberte moznost Dozadu z mozZnosti zarovnania prevodnika
HV . Tym sa zabezpedi, Ze kanaly lavého a pravého boku sa na obrazovke zobrazia spravne orientované, inak ponechajte
predvolené nastavenie: Dopredu.

3. Vyberte, odkial chcete merat hibku: i. Pod prevodnikom (predvolené) - Odsadenie nie je potrebné ii. Pod

kylom - Zadajte vzdialenost' medzi ¢elnou stranou prevodnika a spodnou ¢astou kylu.

iii. Pod €iarou ponoru - Zadajte vzdialenost medzi spodnou ¢astou kylu a ¢iarou ponoru.
4. Nastavenia teploty mdZete nakonfigurovat nasledovne:
i. Podla potreby povolte alebo zakazte namerané teploty. ii. Ak je povolené,
porovnajte nameranu teplotu so skutocnou teplotou vody. iii. Ak je potrebné upravit' aktudlnu namerant

hodnotu, vyberte moZznost Kalibrovat teplotu a zadajte rozdiel medzi tymito dvoma nameranymi hodnotami.

Identifikacia motorov Udaje o

motoroch sa mézu zobrazit na displeji, ak vaSe motory prenasaju relevantné podporované tdaje v rovnakej sieti ako vas displej.
Ak vas systém nespravne oznacil motory, moZzete to opravit pomocou Sprievodcu identifikaciou motora.

Sprievodcu identifikdciou motora je mozné otvorit'z ponuky Podrobnosti o lodi: Domovska obrazovka > Nastavenia >
Podrobnosti o lodi > Identifikovat motory.

1. Uistite sa, Ze v poli PoCet motorov: je vybraty spravny poc¢et motorov .
2. Vyberte moZznost Identifikovat' motory.

3. Postupujte podla pokynov na obrazovke a dokoncite sprievodcu identifikdciou motora.

Vykonanie nastaveni alebo obnovenie tovarenskych nastaveni

Vykonanim obnovenia tovarenskych nastaveni sa vymazu VSETKY pouZivatelské Gdaje a nastavenia displeja sa obnovia na predvolené

tovarenské hodnoty. Vykonanim obnovenia nastaveni sa obnovi nastavenie displeja na predvolené tovarenské nastavenia, pricom

sa zachovaju pouzivatelské udaje.

1. Vyberte moZnost Obnovit nastavenia v ponuke Tento displej : Domovska obrazovka > Nastavenia > Tento displej > Obnovit
nastavenia a vykonajte obnovenie nastaveni.

2. Vyberte moZnost' Obnovenie tovarenskych nastaveni v ponuke Tento displej : Domovska obrazovka > Nastavenia > Tento displej > Obnovenie

tovérenskych nastaveni a vykonajte obnovenie tovarenskych nastaveni.
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Importovanie pouZzivatelskych udajov

Pouzivatelské Udaje (napr. trasové body, trasy a prejdené trasy vo formate GPX) mézete importovat do displeja.

1. VloZte kartu MicroSD, ktord obsahuje subory s pouZivatelskymi dajmi, do ¢itatky pamatovych kariet na vaSom
displej.

2.V ponuke Import/export vyberte moznost Importovat z karty : (Domovska obrazovka > Nastavenia > Import/export > Importovat z
karty).

3. Prejdite do suboru s pouZivatelskymi idajmi (.gpx).

4. Vyberte prislusny subor GPX.
Vase pouZivatelské udaje boli teraz importované.

5. Vyberte OK.
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4.3 Skratky

Do ponuky Skratky sa dostanete stlaenim tlacidla napajania .
Shortcuts

Display brightness

(0] Take screenshot
Eject SD card

L e Li
PArS Color theme: Light

Sonar ping: @

b

Power down display

K dispozicii st nasledujuce skratky: « Jas displeja

+ Urobit snimku obrazovky

+ Vysunut'SD kartu

* Farebna téma
+ Sonarovy ping *

Zobrazenie pri vypnuti

Poznémka:

Ak nestlacite Ziadne ovladacie prvky, ponuka Skratky sa automaticky zatvori priblizne po 5 sekundach.

Vytvorenie snimky obrazovky

MézZete si urobit' snimku obrazovky a uloZit ju do externej pamate.

1. VloZte pamatovu kartu do slotu Citacky kariet.
2. Stlacte tlacidlo napajania .

Zobrazi sa ponuka Skratky.

3. Vyberte mozZnost Vytvorit snimku obrazovky.

Snimka obrazovky sa uloZi vo formate .png na vloZzenu pamatovu kartu.

Poznamka:

Snimky obrazovky je moZné vytvorit aj stlatenim a podrZzanim tlacidla Spat’.

Nastavenie jasu Jas displeja (Uroven

podsvietenia) je moZné nastavit'v ponuke Skratky . NizSie Urovne jasu sa odporucaju na sledovanie displeja pri slabom osvetleni (napr.
v noci) a vy3Sie Urovne na sledovanie pocas dna. NiZSie Urovne jasu tieZ pomdZu Setrit energiu batérie.

Ked je zobrazena ponuka Skratky (pristupna pomocou tlacidla napdjania): 1. Na nastavenie jasu

displeja pouZzite tlacidla Plus a Minus alebo tlacidla Dolava a Doprava .

Poznémka:

Ked jas nie je nastaveny na maximum a zobrazi sa ponuka skratiek, kazdé stlacenie tlacidla napajania zvysi Groven jasu.
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Zmena farebnej témy displeja

Farebni tému pouZivatelského rozhrania displeja moZzete zmenit'v ponuke Skratky .

0 50°51"605N
(—) 001*14° 447 W

11:351%am

50°51.605N : =
@ ot srw 9 143v 11:35:31am

3

FISHFINDER FISHFINDER FISHFINDER
>
RUNNING CASTING CHART/DASHBOARD RUNNING CASTING CHART/DASHBOARD
= o ® ~
Waypoints Routes & Tracks Settings Waypoints Routes & Tracks Settings

Tmava téma

Svetla téma (predvolena)

Ked je zobrazena ponuka Skratky (pristupna pomocou tlacidla napajania): 1. Vyberte moznost’

Farebna téma:

Zobrazi sa kontextova ponuka s dostupnymi farebnymi témami.

2. Vyberte pozadovanu farebnd tému.

Poznémka:

Zmenou farebnej témy sa invertuju Cierne a biele farby pouZité pre text a pozadie domovskej obrazovky a ponuky. Tmava téma sa
odporuca pri slabSom osvetleni, napr. v noci.

Zapnutie a vypnutie sonarového pingu

Funkciu ping sonarového modulu zakaZete a zapnete v ponuke Skratky .

Ked je zobrazena ponuka Skratky (pristupna pomocou tlacidla napajania): 1. Vyberte moznost’

Sonar ping:, ak chcete vypnut alebo zapnut sonar ping.
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4.4 Kompatibilita pamatovych kariet

Pamatové karty MicroSD je mozné pouzit' na zalohovanie/archivovanie Udajov (napr. trasové body, trasy a trasy).

Po zalohovani Udajov na pamatovu kartu je mozné staré Gdaje zo systému odstranit. Archivované

Udaje je mozné kedykolvek obnovit. Odporuca sa zalohovat Udaje na pamat’

kartu pravidelne.

Kompatibilné karty

S vasim multifunkénym zariadenim sd kompatibilné nasledujuce typy kariet MicroSD:

Podporované multifunkéné zariadenia

Digitalna rozsirena kapacita)

Typ Velkost Nativny format karty Format
MicroSDSC (Micro Secure A7 4 GB FAT12, FAT16 alebo NTFS, FAT32
Digitalna 3tandardn4 kapacita) FAT16B

MicroSDHC (Micro Secure) 4GBaz32GB FAT32 NTFS, FAT32
Digitalna vysoka kapacita)

MicroSDXC (Micro Secure 32GBaz2TB exFAT NTFS, FAT32

* Trieda rychlosti - Pre dosiahnutie najlepSieho vykonu sa odporuca pouzivat kartu triedy 10 alebo UHS (Ultra
pamatové karty triedy High Speed) alebo lepsie.

* Pouzivajte znackové pamatové karty - Pri archivacii Gdajov sa odporuca pouZivat kvalitné

znackové pamatové karty.

Vybratie karty MicroSD z adaptéra

Pamatové karty microSD a kartografické karty sa zvy€ajne dodavaju vioZzené do adaptéra pre SD karty.

Pred vloZenim karty do displeja ju bude potrebné vybrat' z adaptéra.

Nastavenie
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VloZenie karty MicroSD

1. Otvorte dvierka Citacky kariet.

2. VloZte kartu MicroSD do ¢itacky kariet so spravnou orientaciou (kontakty smerom nadol).
slot.

3. Zatvorte dvierka citacky kariet a uistite sa, Ze okraje dvierok su v jednej rovine.

Vybratie karty MicroSD

1. Stlacte tlacidlo napdjania .

Zobrazi sa ponuka Skratky .
2. Vyberte moznost Vysunut SD kartu.

3. Otvorte dvierka ¢itacky kariet.

4. Vyberte kartu MicroSD zo zadnej strany multifunkéného zariadenia.

5. Zatvorte dvierka ¢itacky kariet.

6.V potvrdzovacom dialégovom okne vyberte tlacidlo OK .

Upozornenie: Uistite sa, Ze kryt alebo dvierka Citacky kariet su bezpecne zatvorené.

Aby ste predisli vniknutiu vody a naslednému poskodeniu produktu, uistite sa, Ze dvierka alebo kryt ¢itacky kariet
sU pevne zatvorené.
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4.5 Aktualizacie softvéru
Spolo¢nost Raymarine® pravidelne vydava aktualizacie softvéru pre svoje produkty, ktoré poskytuju nové a vylepSené funkcie a
zlepSuju vykon a pouZitelnost.

Je dblezité zabezpecit, aby ste mali pre svoje produkty najnovsi softvér, a to pravidelnou kontrolou webovej
stranky Raymarine®, kde najdete nové verzie

softvéru. www.raymarine.com/software

Poznamka:

« Pred vykonanim aktualizacie softvéru sa odporuca vzdy zdlohovat pouZivatelské udaje.

* Funkcia ,Skontrolovat online” je dostupna iba na variantoch displeja, ktoré maju vstavané Wi-Fi pripojenie.
boli nakonfigurované s aktivnym internetovym pripojenim.

Okrem aktualizacie softvéru displeja je mozné displej pouZit aj na aktualizaciu softvéru zariadeni pripojenych k rovnakej chrbticove;j sieti
SeaTalkng®.

Nasledujuce zariadenia su v su€asnosti schvalené na aktualizaciu pomocou displeja Element™:
* Snimac smeru EV-1 ¢

Mechanicka brana motora ECI-100 ¢

Multifunkény pristrojovy displej i70s « Riadiaca

jednotka p70s / p70R

Identifikacia variantu displeja a verzie softvéru Variant produktu a aktudlnu verziu

softvéru identifikujete v ponuke Zac¢iname: Domovska obrazovka > Nastavenia > Za¢iname na displeji.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

Element 12 HV (E70536 0190026)

Software version: 3.9.30 Update software

Language: English (UK)

Identifikacia pripojenych produktov Ak chcete zobrazit

zoznam produktov, ktoré su pripojené k rovnakej chrbticovej sieti SeaTalkng®, postupujte podla nasledujucich krokov.

Networked devices

Raymarine EV-1 Course Computer 0180421 _
Application version: 2.27 (RSCP V1 L4) ki
CAN address: cc
Product ID: E70096
Product name: Raymarine EV-1 Course Computer
Raymarine RS-150 1260393
Application version: 1.24
CAN address: Oe
Product ID: E70310
Product name: Raymarine RS-150

\/\/\/\/\/\/\W

Z domovskej obrazovky:
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1. Vyberte polozku Nastavenia.
2. Vyberte kartu Tato obrazovka .
3. Vyberte moZnost Sietové zariadenia.
Zobrazia sa informacie o kompatibilnych produktoch. Verziu softvéru mozno néjst
oproti verzii aplikacie:.
4.V pripade potreby poufZite tlacidla Hore a Dole na posutvanie sa v zozname informacii o produkte.

5. Zoznam informacii o produkte moZete uloZit' aj na paméatovu kartu vyberom moznosti UloZit Gdaje.

Subor s informaciami o produkte sa uloZi vo formate stiboru .json, ktory je mozné zobrazit pomocou vacsiny
Standardné aplikacie pre poznadmkové bloky.

Aktualizacia softvéru displeja pomocou pamatovej karty

Ak chcete aktualizovat softvér na displeji, postupujte podla krokov uvedenych nizsie.

1. Skontrolujte hardvérovu variantu produktu a verziu softvéru produktov, ktoré chcete aktualizovat.

2. Prejdite na webovu stranku spolo¢nosti Raymarine: (www.raymarine.com > Podpora > Aktualizacie softvéru).
3. Vyhladajte si svoj produkt.

4. Skontrolujte, ¢i je pre vas produkt k dispozicii aktualizovana verzia softvéru.

5. Stiahnite si prislusny softvérovy balik (subory ISO).

6. Skopirujte stbory na kartu MicroSD.

7. Ked je displej zapnuty, vlozte kartu MicroSD do slotu ¢itacky kariet.

Subory aktualizacie softvéru budid rozpoznané automaticky.

© Software update

Software update found.
Install the update now? Yes No

8. Vyberte moZnost Ano pre aktualizciu softvéru.

Zobrazi sa zoznam dostupnych produktov. Zoznam bude obsahovat vas displej a produkty, ktoré su
pripojeny k chrbticovej sieti SeaTalkng®.

Priklad zoznamu aktualizacii softvéru

Available software updates

Update

EV-1 Course Computer
E70096 0180421

E70227 ECIF100
E70227 0380200

Cancel

i70s Display Refresh
E70327 0561480

p70s Control Head
E70328 0360059

SeaTalk-STNG-Converter
E22158 0611380

To update a product, ensure is it
switched on and connected to the
network.

Updating may take several minutes,
during which time your system will
be inoperable.

Do not install updates while the boat
is underway.

9. Vyberte kazdé zariadenie, ktoré chcete aktualizovat.

Aksa zobrazi upozornenies otazkou, &i chcete preintalovat aktualnu verziu softvéru, pokial

mate problémy s produktom, vyberte moZnost Nie, v opaZnom pripade vyberte moZnost Ano a aktualny
Verzia softvérusa preinstaluje.
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10. Po vybere vietkych relevantnych produktov vyberte moznost Aktualizovat vybrané , ¢im spustite
proces aktualizacie softvéru.

11. Pockajte na dokoncenie procesu aktualizacie.

12. Vyberte moZnost Ukon(it.

Poznémka:

+ VaSe produkty sa méZzu v rdmci procesu aktualizacie automaticky restartovat.

* MbZete tieZ vybrat' moznost Skontrolovat' kartu SD z moZnosti Aktualizovat softvér v kontextovom okne (Domovska obrazovka >
Nastavenia > Zac¢iname > Aktualizovat softvér.

Aktualizacia softvéru pomocou internetového pripojenia

Ak pouZivate displej Element™ so zabudovanym rozhranim Wi-Fi, aktualizujte ho podla nasledujucich krokov.
softvér displeja a softvér na schvélenych zariadeniach pripojenych k rovnakej chrbticovej sieti SeaTalkng®,
pomocou internetového pripojenia.

1.V ponuke Zac¢iname vyberte moznost Aktualizovat softvér : (Domovska obrazovka > Nastavenia > Ziskanie
zacalo).

2.V kontextovej ponuke vyberte moznost Skontrolovat online .
Ak neméte aktivne internetové pripojenie, budete poZiadani o jeho vytvorenie.

3. Ak chcete nastavit pripojenie Wi-Fi, vyberte Nastavenia Wi-Fi a pripojte sa k pozadovanému pristupovému bodu Wi-Fi.
bod/hortce miesto.

4. Vyberte polozku Start.

Zobrazi sa zoznam dostupnych produktov. Zoznam bude obsahovat vas displej a produkty, ktoré su
pripojeny k chrbticovej sieti SeaTalkng®.

Priklad zoznamu aktualizacii softvéru

Available software updates
Update

EV-1 Course Computer
E70096 0180421

E70227 ECI-100
E70227 0380200

i70s Display Refresh

E70327 0561480

p70s Control Head
E70328 0360059

SeaTalk-STNG-Converter
E22158 0611380

Cancel

To update a product, ensure is it
switched on and connected to the
network.

Updating may take several minutes,
during which time your system will
be inoperable.

Do not install updates while the boat
is underway.

5. Vyberte kazdé zariadenie, ktoré chcete aktualizovat.

Ak sa zobrazi ypozornenie s otazkou, ¢i je potrebnéspreinstatoyat aktualnu verziu softvéru, pokial

produktom, vyberte moZnost Nie, v opatnom pripade vyberte moZnost Ano a aktualne

Verzia softvérusa preinstaluje.

6. Po vybere v3etkych relevantnych produktov vyberte moznost Aktualizovat vybrané , ¢&im spustite
proces aktualizacie softvéru.

7. Pockajte na dokoncCenie procesu aktualizacie.

8. Vyberte moznost Ukoncit.
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Poznamka:

VasSe produkty sa mdzu v rdmci procesu aktualizacie automaticky reStartovat.
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4.6 Import a export pouzivatelskych udajov

PouZivatelské Udaje (napr. trasové body, trasy a prejdené trasy) je mozné importovat a exportovat z displeja. PouZivatelské Gdaje sa ukladaju
v beznom formate stboru .gpx.

Do ponuky Import/export sa dostanete z ponuky nastaveni domovskej obrazovky Domovska obrazovka > Nastavenia > Import/export.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

IMPORT/EXPORT TO CARD  Import from card

Save data to card

Last backup: 24/01/2019

4 Eject SD card

L e ML W W T e Y A W W o N

Ukladanie pouZivatelskych

Udajov Svoje pouZivatelské udaje (body trasy, trasy a prejdené trasy) si méZete zalohovat na kartu MicroSD.

1. VloZte pamatovu kartu do &itacky kariet v monitore.

2.V ponuke Import/export vyberte moznost UloZit Udaje na kartu : Domovska obrazovka > Moje Gdaje > Import/export.
Zobrazi sa vyskakovacie menu.

3. Vyberte poZadovant moznost:
+ UloZit vSetky Udaje na uloZenie (export) vSetkych bodov trasy, tras a prejdenych tras.
« UloZit' trasové body pre uloZenie (export) vSetkych trasovych bodov.
« UloZit' trasy pre uloZenie (export) vSetkych tras.
+ UloZit' trasy pre uloZenie (export) vSetkych tras.

4. Vyberte moznost UloZit, ak chcete uloZit pouZivatelské Udaje s pouzitim predvoleného nazvu stuboru. Pripadne:
i. Pomocou klavesnice na obrazovke zadajte vlastny ndzov suboru a potom vyberte moznost UloZit.

5. Vyberte OK pre navrat do ponuky Import/export alebo vyberte Vysunut kartu pre bezpecné vybratie pamate
karta.

Subor s pouZivatelskymi Udajmi sa uloZi do adresara ,\Raymarine\My Data\" na pamatovej karte vo formate gpx.

Import pouZivatelskych udajov

PouZivatelské Udaje (napr. trasové body, trasy a prejdené trasy vo formate GPX) mdZete importovat do displeja.

1. VloZte kartu MicroSD, ktora obsahuje stbory s pouzivatelskymi idajmi, do ¢itacky pamatovych kariet na vaSom
displej.

2.V ponuke Import/export vyberte moznost Importovat z karty : (Domovska obrazovka > Nastavenia > Import/export > Importovat z karty).

3. Prejdite do suboru s pouzivatelskymi tdajmi (.gpx).
4. Vyberte prislusny stibor GPX.

VaSe pouZivatelské Udaje boli teraz importované.
5. Vyberte OK.
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4.7 Snimac smeru EV-1

K displeju méZete pripojit snimac smeru EV-1, ¢im zabezpecite presné Gdaje o smere bez ohladu na pohyb plavidla.
Snimac smeru EV-1 sa automaticky kalibruje (linearizuje), ak st splnené nasledujtice podmienky:

* rychlost plavidla je medzi 3 a 15 uzlami a

* bola vykonana otocka aspori o 270°.

Poznamka:

Cas potrebny na automatickd kalibraciu sa da skratit dokon&enim plnej 360° otacky rychlostou 3 aZ 15 uzlov.

Po dokonceni ivodnej kalibracie sa zobrazi upozornenie a v ¢asti EVO COMPASS v ponuke Toto zobrazenie sa zobrazi hodnota maximalnej
odchylky . Ak sa zobrazuju poml¢ky, kalibracia nebola tUspe3na.

alebo presunut akékolvek zariadenia spésobujice magnetické ruSenie dalej od zariadenia EV-1.

Manualne nastavenie snimaca smeru EV-1 Ak existuje rozdiel medzi smerom a

hldsenym kurzom COG (kurz voci zemi), ktory nie je spdsobeny prilivom a vetrom, moZete upravit nastavenia snimaca smeru EV-1, aby ste
ho kompenzovali.

Nastavenia EV-1 su dostupné z ponuky Tento displej : Domovska obrazovka > Nastavenia > Tento displej > Nastavenie EVO.

EVO compass calibration

Align to GPS

Restart calibration

Viax deviation

Compass lock:

1. Ak je rozdiel v rozmedzi plus alebo minus 10°, vyberte pole Posun kompasu a upravujte ho, kym hodnoty COG a smeru nebudu
rovnaké alebo 2. Ak je rozdiel va&si ako plus alebo minus 10°,

moZzete snimac smeru zarovnat's COG hlasenym vasim GPS/GNSS vyberom moznosti Zarovnat's GPS a postupujte podla pokynov na
obrazovke.

Restartovanie kalibracie Ak sa vyskytnu

problémy s idajmi o smere alebo ste museli premiestnit'snimac EV-1, mdZete reStartovat automaticku kalibraciu.
Z tejto ponuky zobrazenia:
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1. Vyberte nastavenie EVO.

2. Vyberte moZnost ReStartovat kalibraciu.

Maximalna odchylka sa vynuluje a automaticka kalibracia sa spusti, ked su splnené podmienky rychlosti plavidla (3 az 15 uzlov) a polomeru
otacania (ota€anie aspon 270°).

Kalibracia kompasu uzamknuta

Senzor EV-1 je navrhnuty tak, aby neustale upravoval svoje kalibra¢né nastavenia na pozadi, ¢im sa zlep3ila jeho presnost.

Ak sa vasa lod pravidelne nachadza v prostrediach so silnym magnetickym ruSenim (napr.: veterné farmy na mori alebo rudné rieky),
mdZze byt Ziaduce pouZit funkciu uzamknutia kompasu, aby sa prediSlo neustalemu nastavovaniu, pretoZe to mdze ¢asom sposobit chybu
v hldsenom smere.

Povolenie uzamknutia kompasu: 1.

V ponuke Toto zobrazenie vyberte moznost Nastavenie EVO .

2. Vyberte prepina¢ uzamknutia kompasu, aby bol aktivovany.

Poznamka:

Kalibraény zamok mézZete kedykolvek vypnut vypnutim prepinaca Zdmok kompasu .
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4.8 Viaceré zdroje udajov (MDS)

MDS je schéma spolocnosti Raymarine na spravu viacerych zdrojov identickych typov Udajov v jednej sieti (napr. v sieti MFD mdZete
mat'viac ako jeden zdroj tidajov o polohe GPS / GNSS).

Aby bol MDS dostupny vo vasom systéme, vietky produkty v systéme, ktoré pouZivaju zdroje idajov, musia byt kompatibilné s MDS.
Systém nahlasi vietky produkty, ktoré NIE SU kompatibilné s MDS. Je moZné aktualizovat softvér pre tieto nekompatibilné produkty,
aby boli kompatibilné. Navstivte webovu stranku Raymarine (www.raymarine.com). ziskat najnovsi softvér pre vase produkty.

Ak pre produkt nie je k dispozicii softvér kompatibilny s MDS a NECHCETE pouzivat preferovany zdroj idajov systému, musite zo systému
odstranit vSetky produkty, ktoré nie si kompatibilné. Potom by ste mali byt schopni vybrat'si preferovany zdroj tdajov.

Poznémka:

Po dokonceni nastavenia preferovanych zdrojov Udajov budete mozno moct do systému znova pridat produkty, ktoré nie sd v

sulade s predpismi.

Ponuka zdrojov Udajov

Ked siet/systém obsahuje viacero zdrojov rovnakého typu udajov, ako napriklad tdaje o polohe GPS/GNSS, displej vyberie najvhodnejsi
zdroj Udajov. Ak chcete, mbZete si manualne vybrat vlastny zdroj tdajov.

Do ponuky Zdroje Udajov sa dostanete z ponuky Nastavenia : Domovska obrazovka > Nastavenia > Toto zobrazenie > Zdroje Gdajov.

Data sources

Depth Speed through water GPS GPS datum Wind

Preferred Source device Value in use Serial num Port ID

Manual selection (1
Raymarine Element 9 HV 0190048 Internal

To select a preferred source
) Raymarine RS-150 +/-0350m 1260393 Intemnal  for this type of data,
activate "manual selection”
and tick your preferred

Internal GPS 0190026 Unknown 80UICe.

R LY T Y W W T W W

KaZda karta v ponuke zdrojov Gdajov vdm umoZzfiuje zobrazit a vybrat preferovany zdroj Gdajov pre dany typ Udajov. Aktudlne aktivny zdroj
Udajov zobrazi svoju aktualnu ,pouZzivani hodnotu”. Predvolene sa zdroje Udajov vyberaju automaticky a zdroj Udajov sa mdze menit'v
zavislosti od podmienok.

Ak je prepina¢ Manualny vyber zapnuty, moZete manualne priradit preferovany zdroj idajov. Manualne vybrané zdroje Gdajov sa

nezmenia.

Manualne priradenie zdroja Udajov
Ak chcete manudlne priradit zdroj Gdajov, postupujte podla krokov uvedenych niZsie.
Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte poloZku Nastavenia.

2. Vyberte kartu Tato obrazovka .
3. Vyberte tlacidlo Zdroje Gdajov .

4. Vyberte kartu pre typ Udajov, ktorym chcete priradit zdroj.

Po vybere karty sa na displeji vyhlada siet' a zobrazi sa zoznam v3etkych kompatibilnych zariadeni, ktoré poskytuju dany typ udajov.

5. Pomocou tlacidiel Hore a Dole zvyraznite zariadenie.

6. StlaCenim tlacidla OK vyberte zariadenie ako zdroj pre dany typ udajov.

Vybrané zariadenie sa stane jedinym zdrojom pouZzitym pre tieto Gdaje.
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Poznémka:

Pokial nie je z konkrétneho dévodu potrebny manualny vyber, odporuca sa, aby tdto moznost zostala vypnuta, aby
displej mohol urcit najlepsi zdroj udajov.

Nastavenie
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Kapitola 5: Domovska obrazovka

Obsah kapitoly

5.1 Prehlad domovskej obrazovky na strane 44

5.2 PrispOsobenie stranok aplikacie na strane 47

5.3 Vytvorenie novej stranky aplikacie na strane 48

5.4 Satelitna navigacia / ur€ovanie polohy na strane 49
5.5 Stavova oblast na strane 51

5.6 Casovac na strane 51

5.7 Alarmy na strane 53

5.8 Menu nastaveni na strane 55
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5.1 Prehlad domovskej obrazovky

VSetky nastavenia a aplikacie su pristupné z domovskej obrazovky.

1

50°51.605 N
001°14'.447 W

3
I
m

11:35:31a

~
<

FISHFINDER

FISHFINDER

RUNNING CASTING CHART/DASHBOARD
Waypoints Routes & Tracks Settings

I | I

5 6 7

1. Podrobnosti o polohe/fixe - Zobrazuje aktualne suradnice polohy vasho plavidla. Vyberte oblast pre zobrazenie presnosti fixu a pristup k
nastaveniam polohy.

2. Napéjacie napétie - Zobrazuje napéjacie napétie displeja. Udaj napétia je sfarbeny na ¢erveno, ak
Aktualne napajacie napatie je nizsie ako hodnota uvedena v nastaveni alarmu nizkeho napatia : Domovska obrazovka > Nastavenia >
Alarmy > Prah nizkeho napatia.

3. Oblast stavu - Zobrazuje systémovy c¢as, odpocitavanie/zvySovanie ¢asu a stav sonarového signalu ping. Vyberte oblast.
nastavenie ¢asovaca odpocitavania/odpocitavania, casového pasma a nastavenie letného ¢asu.

4. Ikony stranok aplikacii - Domovska obrazovka sa sklada z 3 stranok, z ktorych kazdd mozZe obsahovat az 6 ikon stranok aplikacii.
Vyberom ikony stranky aplikacie sa otvori prisludna stranka aplikacie. Ak chcete zobrazit'inu strdnku domovskej obrazovky,
stlacajte tlacidla dolava alebo doprava na smerovom ovladaci, kym sa stranka domovskej obrazovky nezmeni. Zobrazenu stranku
domovskej obrazovky mdzete identifikovat pomocou indikatora nad ikonou Trasy a trasy .

5. Body trasy - Vyberte, ak chcete zobrazit zoznam bodov trasy .

6. Trasy a trasy - Vyberte, ak chcete zobrazit zoznamy tras a tras .

7. Nastavenia - Vyberte, ak chcete zobrazit ponuku nastaveni displeja .

Poznémka:

Kombinacia vybranej aktivity a prevodnika pocas sprievodcu spustenim urcuje predvolené ikony strdnok aplikacie zobrazené na
domovskej obrazovke.
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Prijatie obmedzeni pouZivania

Po zapnuti displeja sa zobrazi domovska obrazovka.

This product is an aid to navigation. By continuing, you

accept responsibility for risk associated with using this m
product. Select for more details.

1. Pred pouZzitim displeja musite akceptovat vyhlasenie o obmedzeniach pouzZivania (LoU). Ak si chcete pozriet celé
Vyhlasenie o pouzivani, pomocou lavého tlacidla zvyraznite text a stlacte tlacidlo OK .

Potvrdenie LoU sa zobrazi pri kazdomzapnuti displeja. Cely text LoU je mozné

je kedykolvek pristupna, nachadza sa v spodnej ¢asti ponuky Zaciname : Domovskébrazovka na adrese Zac¢iname

Nastavenia ~

Dostupné aplikacie
Aplikacie sa pouZivaju na strankach aplikacii. Kazda stranka aplikacie je na domovskej obrazovke reprezentovana ikonou stranky aplikacie.

Kazda stranka aplikacie moze obsahovat az 4 aplikacie. Jednotlivé dostupné aplikacie su:

Mapa - Aplikacia Mapa zobrazuje elektronické kartografické informacie z vaSho

Mapové karty a pri pouziti v spojeni s prijimacom GNSS (GPS) aj vykreslovanie

polohu vasho plavidla. Aplikaciu Mapa mozno pouZzit na: oznacenie konkrétnych miest
pomocou bodov trasy; vytvarat a navigovat po trasach; alebo si viest zd&znamy o tom, kde ste sa
boli nahranim skladby.

CHART
Podrobné informacie o aplikacii Chart najdete na: str. 75 - Aplikacia Chart

Fishfinder - Aplikacia Fishfinder pouZziva pripojeny snimac, ktory vam pomoéze najst
ryby vytvorenim podvodného pohladu na Struktdru dna a ciele v

vodny stipec, ktory je pokryty vagim snimacom.

Podrobné informacie o aplikacii Fishfinder najdete na adrese:

str. 103 — Aplikacia Fishfinder

FISHFINDER

Poznémka:

Kanaly dostupné v aplikacii Fishfinder su uréené displejom
variant a pripojeny prevodnik.

Ovladaci panel - Aplikacia Ovladaci panel poskytuje Udaje z pripojenych
senzory a zariadenia.

Poznamka:

Aplikacia Dashboard je k dispozicii iba na strankach aplikacii s rozdelenou obrazovkou.

DASHBOARD

Podrobné informacie o aplikacii Dashboard najdete tu:
str. 119 - Aplikacia Dashboard

Priradenie stranok aplikacie k tlac¢idlam Rychle spustenie

Stranky aplikcii priradené k tlacidlam Rychle spustenie su identifikované pomocou prislusného tlacidla Rychle spustenie
¢islo tlacidla v pravom hornom rohu ikony stranky aplikacie.

50°51'.605 N - oy
001°14' 447 W 7] 143V 11:35:31am =

Stranku aplikacie, ktora je priradena tlacidlam Rychle spustenie, méZete zmenit podla nasledujucich krokov:
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1. Pomocou smerového ovladaca zvyraznite ikonu stranky aplikacie, ktort chcete priradit' k polozke Rychle spustenie
tlacidlo.

2. Stlacte a podrzte prislusné tlacidlo Rychleho spustenia, kym sa nezobrazi ,Tlacidlo Rychleho spustenia nakonfigurované”
zobrazi sa sprava.

Ikona stranky aplikacie sa aktualizuje a v pravom hornom rohu ikony sa zobrazuje ¢islo prislusného tlacidla Rychle
spustenie .

3.V pripade potreby zopakujte kroky 1 a 2 pre zostavajlce tlacidla Rychleho spustenia .
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5.2 Prispdsobenie stranok aplikacie

Stranky aplikacii na domovskej obrazovke si mézete prispésobit.

1. Zvyraznite ikonu stranky aplikacie, ktort chcete zmenit.
2. Stlacte a podrzte tlacidlo OK.

Zobrazi sa vyskakovacie menu.

3. Vyberte prislusnd moZnost:
* Prisp6sobit’ - vyberom moZnosti prisposobit zmerite stranku aplikacie na jednu z dostupnych konfiguracii.
+» Odstranit' - vyberom moZnosti Odstranit odstranite ikonu stranky aplikacie zdomovskej obrazovky.

* Premenovat - vyberom moZnosti premenovat zmerite nazov ikony stranky aplikdcie pomocou ponuky na obrazovke

klavesnica.

* Priradit’ako Rychle spustenie 1/2/3 - vyberte, ak chcete stranku aplikacie priradit tlacidlu Rychle spustenie.

Domovska obrazovka
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5.3 Vytvorenie novej stranky aplikacie

Domovska obrazovka sa sklada z 3 stranok, pricom prva stranka je Standardne vyplnena ikonami stranok aplikacii. Na domovsku obrazovku
je mozné pridat' nové predkonfigurované stranky aplikacii.

Customize this

CHART FISHFINDER CHART COMBO CHART/FISHFINDER

CHART/DASHBOARD  FISHFINDER COMBO FISHFINDER COMBO QUAD FISHFINDER

FISHFINDER COMBO

1. v pripade potreby pouZite tlatidla Dolava a Doprava na zobrazenie domovskej stranky s volnym miestom.

2. Zvyraznite prazdne miesto na domovskej obrazovke.
3. Stlacte a podrzte tlacidlo OK.

4. Vyberte pozadovanu konfiguraciu stranky aplikacie.

Ikona novej stranky aplikacie bude teraz k dispozicii na domovskej obrazovke.
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5.4 Satelitna navigacia / urcovanie polohy

Stav GPS/GNSS

Suradnice polohy GPS/GNSS vasho plavidla st uvedené v lavom hornom rohu domovskej obrazovky.
Vyberom tejto oblasti ziskate pristup k presnosti a nastaveniam oprav.

Ak sa na domovskej obrazovke zobrazuje zemepisna dirka a dizka, vae plavidlo ma platnti polohu. Ak sa text zmeni na cerveny,
znamena to, Ze presnost vasej polohy je nizka.

Fix Settings
RS-150 via STng(01)
HDOP: 12

Accuracy: 3.0m
Fix Status: Differential fix

Position: 50°47'915N

{ E 001°14'873 W
Date: 05/04/2019
Time: 01:17:00pm
@ cPs Mode: Automatic differential
. o —— Datum: WGS 1984

@ GALILEO

Pohlad na oblohu na lavej strane stradnky zobrazuje dostupné satelity a identifikuje konstelaciu GNSS, do ktorej patria. Farba
symbolu satelitu oznaCuje jeho stav: * Biela = vyhladavanie satelitu

+ Zelena = satelit je v prevadzke

* OranZova = sledovaci satelit
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Nastavenia GPS / GNSS

Nastavenia vaSho GPS/GNSS prijimaca su dostupné vyberom lavého horného rohu domovskej
obrazovky a naslednym vyberom karty Nastavenia .

Fix Settings

Activating differential positioning provides more accurate
Differential positioning: positioning in regions covered by Satellite Based Augmentation

Systems (SBAS).

Setting the COG/SOG filter according to the amount of your
COG/SO0G filter: Medium vessel's oscillation (e.g.: roll, pitch and yaw) provides more stable

COG and SOG values.

5 Disable if you do not want to use this unit’s internal GNSS receiver
Internal GPS: as a source for positioning data.

Send GPS to VHF: ;[)):)Sszi’ﬁ:)eni_f your connected VHF radio has its own source of

Restart

\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\

Na karte nastaveni GPS / GNSS moézete:

* Diferencialne polohovanie: — Povolenie diferencidlneho polohovania poskytuje presnejSie polohovanie v
regiony pokryté satelitnymi rozSirujdcimi systémami (SBAS).

* Filter COG/SOG: — Nastavenie filtra COG/SOG podla miery oscilacie vasSho plavidla (napr.: kyvanie,
stUpanie a stacanie) poskytuje stabilnejSie hodnoty COG a SOG.

+ Interny GPS: — Povolenie a zakazanie vstavaného prijimaca GPS/GNSS displeja. « Odoslat GPS do VHF: —

Povolenie a zakazanie vystupu Gdajov GPS/GNSS z displeja do pripojeného radia VHF.

+ ReStartovat' — ReStartuje prijima¢ GPS/GNSS pouzivany displejom.
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5.5 Stavova oblast’

Stavova oblast'sa nachadza v pravom hornom rohu domovskej obrazovky. Tato oblast zobrazuje aktudlny ¢as a identifikuje stav sonarového
signdlu displeja. Kontextova ponuka stavovej oblasti poskytuje pristup k nastaveniam ¢asovaca a €asu a datumu.

50°51.605N
001°14'.447 W

@ P % Start timer (3h Om) 311:35:31am =

Timer
Count down
Start value
3h Om
Time zone
0.0

FISHFINDER Daylight saving: ()

vV VvV Vv

Ikony v stavovej oblasti Ikony

zobrazené v stavovej oblasti oznacuju aktualny stav urcitych pripojenych zariadeni.

S »<2

1 2 3

1. Sonar pinguje.
2. Sonarovy ping je vypnuty.
3. Chyba sonaru.

5.6 Casovac

25°40".570N 12:01:04am
080°12'.810 W (Om 29s)

V stavovej oblasti na domovskej obrazovke sa nachadza ¢asova¢. Casovac sa da pouZit ako odpotitavanie alebo ako stopky.

Kym je zapnuty odpocitavaci alebo pripocitavaci ¢asovac, zobrazuje sa v stavovej oblasti pod aktualnym ¢asom.

PouZivanie odpocitavania Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte stavovu oblast, ktord

sa nachadza v pravom hornom rohu domovskej obrazovky.

2. Zobrazi sa kontextova ponuka v stavovej oblasti.

3. Uistite sa, e v moznosti Casovat je vybrata moznost Odpoéitavanie .

4. Vyberte Pociato¢na hodnota a upravte ju na pozadovanu hodnotu.
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Odpocitavanie modZe trvat' maximalne 9 hodissaeémant.
5. Stlacenim tlacidla Spat'sa vrétite do kontextovej ponuky.
6. Vyberte moZnost Spustit casovac.

Odpocitavanie ¢asu je mozné kedykolvek zastavit alebo resetovat z kontextovej ponuky.

PouZivanie ¢asovaca nahor

Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte stavovu oblast, ktord sa nachadza v pravom hornom rohu domovskej obrazovky.
2. Zobrazi sa kontextova ponuka v stavovej oblasti.

3. Uistite sa, Ze v moZnosti Casovat je vybratd moZnost Pocitanie smerom nahor .

4. Vyberte moznost Spustit ¢asovac.
Casovat dokaZe o fyay&tavat maximalne 23 hodin a 59 mint smerom nahor.

Casovat odpotitavania je mozné kedykolvek zastavit alebo resetovat z kontextovej ponuky.
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5.7 Alarmy

Alarmy sa pouZivaju na upozornenie na nebezpecenstvo alebo situaciu vyZadujldcu vasu pozornost. Alarmy sa spustaju na zaklade ich
urcenych prahovych hodnét.

Na displeji je moZné nakonfigurovat nasledujuce alarmy: « Nebezpecné ciele

AIS » Mala hibka

* Prichod do trasového

bodu ¢ Nizke napatie

* Mimo trate
+ Una3anie kotvy

* Teplota vody
+ Detekcia ryb

+ Alarmy motora

* Oprava straty satelitu

Alarmy su farebne odliSené, aby oznacili svoju zavaznost:

Priklad nebezpe¢ného alarmu

A Alarm

Waypoint arrival 1 8 O ft

Cervené - pouZiva sa na oznacenie nebezpeéného alarmového stavu, vyZaduje sa okamZity zasah z dévodu potencidlneho alebo

bezprostredného nebezpecenstva pre Zivot alebo plavidlo. Nebezpecné alarmy st sprevadzané zvukovym signalom. Upozornenie na
nebezpecny alarm a zvukovy signal sa budu zobrazovat, kym sa alarm nepotvrdi alebo kym nepomind podmienky, ktoré alarm spustili.

Priklad vystrazného alarmu

Low voltage 8 .7 Vv Edit

OranZova - pouZiva sa na oznacenie stavu varovného alarmu. Varovné alarmy sa pouZivaju na signalizaciu zmeny situdcie, na ktord si musite
davat pozor. Varovné alarmy su sprevadzané zvukovym signalom. Upozornenie na varovny alarm a zvukovy signdl sa budu zobrazovat,
kym nebudu potvrdené alebo kym nepomint podmienky, ktoré spustili alarm.

Priklad ozndmenia

@ Software update

Software update found.

Install the update now? Yes No

Modra - pouziva sa na oznacenie informécii vyZadujucich potvrdenie pouZivatela. Informacné upozornenia sa m6zu po 3 sekundach
samy zatvorit, pokial nevyZaduju interakciu pouZivatela. Informacné upozornenia nie st sprevadzané zvukovym signalom.

Potvrdenie alarmov Aktivny alarm potvrdte
podla nasledujucich krokov.

S upozornenim na alarm zobrazenym na obrazovke:
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1. Vyberte OK.
Oznadmenie sa zrusi a zvukovy signal sa zastavi.

Potvrdeny alarm zostava aktivny, kym nepominu podmienky, ktoré alarm spustili.

Poznémka:

Ak upozornenie na alarm obsahuje tlacidlo Upravit’, jeho vyberom sa zobrazi prislusné nastavenie v ponuke Alarmy, aby ste v

pripade potreby mohli zmenit prahovi hodnotu alarmu.
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5.8 Menu nastaveni

Nastavenia displeja su dostupné vyberom ikony Nastavenia na domovskej obrazovke.

Pre vas displej su k dispozicii nasledujiice nastavenia a podrobnosti.

Zélozka Nastavenia

Zaciname + Informacie o hardvéri a softvéri vasho displeja.

« Aktualizujte softvér displeja.

+ Zmenite jazyk pouZivatelského rozhrania.

* Povolit/zakazat rezim Maloobchod/demo (rezim simulatora).
* Vyberte typ ukazky.

* Povolit/zakazat ukazkovy film.

« Pozrite si vyhlasenie o odmietnuti zodpovednosti za podmienky pouZivania.

Detaily lode » Nakonfigurujte minimalnu bezpegnd hibku, vy3ku a Sirku.
« Konfiguracia motorov.
« Konfiguracia nadrzi.

+ Nakonfigurujte batérie.

Jednotky * Nakonfigurujte preferované merné jednotky.
 Nakonfigurujte nastavenia dadtumu a €asu.

* Konfiguracia rezimu zamerania.

« Konfigurécia systémového vztazného bodu.

« Konfiguracia variacie.

Tento displej * Prepinanie medzi svetlymi a tmavymi farebnymi témami pouzivatelského rozhrania.
+ Kalibrujte snima¢ smeru EV-1.

* Vyberte zdroje Udajov.

+ Diagnostika: Zobrazenie informacii o produkte, zobrazenie produktu
informacie o pripojenych produktoch, ukladanie/vymazéavanie systémovych protokolov.

* Vykonajte nastavenia alebo obnovenie tovarenskych nastaveni.

Budiky « Nakonfigurujte nastavenia budika.

Dovoz/vyvoz » Import a export pouZivatelskych Gdajov (body trasy, trasy a trasy) z
MicroSD karta.

* Vysurite SD kartu.

Vyber jazyka zobrazenia

MbZete si vybrat, v akom jazyku sa ma zobrazovat pouZivatelské rozhranie displeja.

1.V ponuke Zaciname vyberte tlacidlo Jazyk : Domovska obrazovka > Nastavenia > Za¢iname
spustené > Jazyk:.

2. Vyberte poZadovany jazyk.

Jazyky pouzivatelského rozhrania

K dispozicii su nasledujuce jazyky:

Arabcina (ar-AE)

Bulhar¢ina (bg-BG)

Cinstina (zjednodusen4)
(zh-CN)

Cindtina (tradi¢na)
(zh-TW)

Chorvatcina (hr-HR)

Cestina (cs-C2)

Dancina (da-DK)

Holandcina (nl-NL)

Anglictina (en-GB)

Angli¢tina (en-US)

Estoncina (et-EE)

Fincina (fi-FI)

Francuzstina (fr-FR)

Nemcina (de-DE)

Gréctina (el-GR)

Hebrejcina (he-IL)

Madarcina (he-IL)

Islandcina (is-IS)

Indonézstina (Bahasa)
(id-ID)

Taliancina (it-IT)

Domovska obrazovka
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Japoncina (ja-JP)

Koérejc¢ina (ko-KR)

Lotystina (Iv-LV)

Litovcina (It-It)

Malaj¢ina (Bahasa) (ms-MY

Z5M)

Noércina (nb-NO)

polstina (pl-PL)

Portugalcina (brazilska)
(pt-BR)

Rustina (ru-RU)

slovincina (sl-SI)

Spanieltina (es-ES)

Svédcina (sv-SE)

Thaj¢ina (th-TH)

Turectina (tr-TR)

Vietnamcina (vi-VN)

Detaily lode

Pre zabezpecenie spravnej prevadzky a zobrazenia Udajov by ste mali nastavit podrobnosti o lodi podla

podla vaSich poziadaviek.

Podrobnosti o lodi st dostupné v ponuke Nastavenia : Domovska obrazovka > Nastavenia > Podrobnosti o lodi

MozZnost’

Popis

Minimélna bezpecna vyska:

Zadajte maximalnu vy3ku vasho plavidla v nenaloZzenom stave od vodorysky. Aby ste zabezpecili
dostatocny priestor, odporuca sa pridat bezpecnostnu rezervu
tento Udaj zohladni odchylky sp6sobené pohybmi plavidiel.

Minimalna bezpecna Sirka:

Zadajte maximalnu Sirku vasho plavidla v jeho najSirSom bode. Aby ste zabezpecili dostatocnu
v6la na oboch stranach, odporuca sa pridat' bezpecnostnu rezervu

pre lavobok a pravobok k tomuto Udaju, aby sa zohladnila odchylka spésobena plavidlom
pohyby.

Minimélna bezpe¢na hibka:

Zadajte maximalnu hibku vasho plavidla pri plnom naloZeni. Toto je hibka

dostatocny priestor, odporuca sa pridat bezpecnostnu rezervu
tento Udaj zohladni odchylky sp6sobené pohybmi plavidiel.

Pocet motorov:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval idaje aZ pre 2 motory, ked
pripojeny ku kompatibilnému systému riadenia motora.

Identifikujte motory:

Po vybere poctu motorov vyberte moznost Identifikovat motory
a postupujte podla pokynov na obrazovke a nakonfigurujte si motory. M3j
vyZaduju dodato¢né hardvérové rozhranie na umoZznenie zobrazenia idajov o motore.

Palivové nadrze:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval Udaje az pre 2 palivové nadrze.

NadrzZe na sladku vodu:

Systém mozZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Udaje az pre 2 nadrZe na sladkd vodu.

NadrZe na zivé studne:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval Udaje az pre 2 nadrze Live Well.

NdadrZe na sivu vodu:

Systém moZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Gdaje o nadrzi na sivi vodu.

N4adrZe na ciernu vodu:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval idaje o nadrzi na ¢iernu vodu.

Pocet batérii:

Systém moZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Udaje az pre 3 batérie.

Jednotky merania

Preferované jednotky pre od¢itanie tdajov si mdZete vybrat' v ponuke Jednotky : Domovska obrazovka > Nastavenia >

Jednotky.

Predvolené merné jednotky su uréené zvolenym jazykom pouzivatelského rozhrania.

Meranie

Jednotky

Jednotky vzdialenosti:

* Namorné mile
*NMam
« Statutarne mile

* Kilometre

Jednotky rychlosti:

» Uzly
* MPH

* km/h
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Meranie Jednotky
Hibkové jednotky: * Merace
* Chodidla
+ Sdhy
* Celzia

Jednotky teploty:

* Fahrenheita

Jednotky rychlosti vetra:

« Uzly

* Metre za sekundu

Jednotky objemu:

» Americké galény

+ Imperialne galény

* Litre

Ekonomické jednotky:

+ Vzdialenost na objem

* Objem na vzdialenost

* Litre na 100 km

Tlakové jednotky:

* Bar

* PSI

+ Kilopascaly

Format datumu:

* MM:DD:RRRR

* DD:MM:RRRR

* MM:DD:RR

* DD:MM:RR

Format Casu:

* 12 hodin

* 24 hodin

Casové pasmo:

* UTC posuny

Domovska obrazovka

57




Machine Translated by Google

58



Machine Translated by Google

Kapitola 6: Body trasy, trasy a trasy

Obsah kapitoly

: 6.1 Body trasy na strane 60
* 6.2 Trasy na strane 67
6.3 Skladby na strane 71

6.4 Import a export pouzivatelskych Gdajov na strane 74

Body trasy, trasy a trasy
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6.1 Body trasy

Body trasy sa pouZivaju na oznacenie konkrétnych miest alebo zaujimavych miest.

Trasové body je mozné poufzit'v aplikacidch Mapa a Fishfinder. Va$ displej dokaze ulozit'az 5 000 trasovych bodov, ktoré je
mozné zoradit do az 200 skupin trasovych bodov.

V aplikacii Mapa sa mdZete navigovat k trasovému bodu vyberom moznosti Prejst' na trasu z kontextovej ponuky Trasovy bod.

Body trasy je mozné importovat a exportovat'z displeja. Viac informacii najdete na: str. 74 - Import a export pouzivatelskych
udajov

Umiestnenie bodu trasy (rychla metéda)

Ak chcete umiestnit trasovy bod na konkrétne miesto v aplikacii Mapa alebo Fishfinder, postupujte podla krokov uvedenych niZsie.

1. Pomocou smerového ovlddaca umiestnite kurzor na poZzadované miesto a stlacte tlacidlo Bod trasy
tlacidlo.

Aplikacia bude v reZime kurzora a zobrazi sa upozornenie na uloZeny bod trasy.

@ Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: ) ¢ n A i

Group: UNSORTED
More options

Poznémka:

Ak s upozornenim nereagujete do 5 sekind, upozornenie sa automaticky zatvori a bod trasy sa uloZi s predvolenymi hodnotami.

2.V pripade potreby vyberte symbol nedavneho bodu na trase, ktory chcete priradit'’k bodu na trase.
3. Stlacte tlacidlo OK .

Bod trasy sa uloZi so zvolenym symbolom do skupiny bodov trasy zobrazenej oproti skupine:.

Umiestnenie trasového bodu na miesto vasho plavidla Ak chcete umiestnit

trasovy bod na miesto vasho plavidla, postupujte podla nasledujucich krokov.

Poznamka:

Aby bolo mozné umiestnit' trasovy bod na miesto vasho plavidla, va$ displej musi mat fixnd polohu GPS/GNSS.

1.V pripade potreby stlatte tlacidlo Spat’, ¢im vstdpite do rezimu Pohyb v aplikacii mapy alebo do rezimu Postivanie v aplikacii
Fishfinder.
2. Stlacte tlacidlo Bod trasy .

Aplikacia bude v reZime kurzora a zobrazi sa upozornenie na ulozeny bod trasy.

©® Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: ) ¢ n A i

Group: UNSORTED
More options

Poznémka:

Ak s upozornenim nereagujete do 5 sekind, upozornenie sa automaticky zatvori a bod trasy sa uloZi s predvolenymi hodnotami.

3.V pripade potreby vyberte symbol neddvneho bodu na trase, ktory chcete priradit k bodu na trase.
4. Stlacte tlacidlo OK .

Bod trasy sa ulozi so zvolenym symbolom do skupiny bodov trasy zobrazenej oproti skupine:.
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Umiestnenie trasového bodu (podrobny postup)

Bod trasy moZete umiestnit na uréené miesto alebo na miesto plavidla a upravit predvolené nastavenia (napr. nazov bodu
trasy, symbol alebo skupinu atd.) podla nasledujicich krokov.

1. Pomocou smerového ovladaca umiestnite kurzor na pozadované miesto a stlacte tlacidlo Bod trasy
tlacidlo.

Aplikacia bude v reZime kurzora a zobrazi sa upozornenie ,bod trasy uloZzeny”.

© Waypoint 7 saved

Recent symbols

Symbol: X n A i

Group: UNSORTED
More options

Poznémka:

Ak s upozornenim nereagujete do 5 sekiind, upozornenie sa automaticky zatvori a bod trasy sa uloZi s predvolenymi
hodnotami.

2. Stlacte tlacidlo Dole .

Zobrazi sa ponuka ,moZznosti nového bodu trasy”.

@ New waypoint options
Symbol: .

Name: Waypoint 7
Group: UNSORTED
Comment:
Delete OK

3. Vyberom symbolu bodu na trase zobrazite zoznam dostupnych symbolov a potom vyberiete symbol
chcete pouzit.

4. Vyberom pola Nazov: otvorite kladvesnicu na obrazovke a prispdsobite nazov
vas bod trasy.

5. Vyberom pola Skupina: otvorite zoznam skupin trasovych bodov a bud'si vyberiete existujucu
alebo vytvorte novu skupinu.

6. Pozndmky k bodu na trase moZete pridat aj vyberom pola Komentér: a pouzitim klavesnice na obrazovke.

7. Po dokonceni prispdsobovania podrobnosti trasového bodu stlacte tlacidlo OK pre uloZenie podrobnosti.

8. Navigaciu k novému bodu na trase mdzZete spustit vyberom moznosti Prejst na .

Poznamka:

Vyberom moZznosti Odstranit'sa odstrani trasovy bod.

Presunutie trasového bodu

Existujuci trasovy bod méZzete presundt na nové miesto podla nasledujucich krokov.
1. Vyberte bod trasy, ktory chcete presunut.

2.V kontextovej ponuke vyberte dalSie moznosti .

3. Vyberte moZnost Presunut.
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4. Pomocou smerového ovlddaca presurite bod trasy na nové miesto.
5. Stlacte tlacidlo OK.

Bod trasy bol teraz presunuty na nové miesto.

Poznamka:

Pri prestvani bodu trasy z trasy, ktora bola vygenerovand pomocou automatického pldnovania trasy, sa nova pozicia a
Usek trasy neprepocitaju pomocou funkcie automatického planovania trasy a symbol bodu trasy sa nezmeni.

Sprava trasovych bodov

Body trasy su zoradené a zobrazené v ponuke skupin bodov trasy.

Menu skupin trasovych bodov

Waypoint groups

Name Num of wpts Show/hide
ff TODAYS WAYPOINTS 12

[F= UNSORTED 17 ©
[ Fishing 5 @

Find waypoints in this area

> Newgroup ) New WPT

Delete < Show/hide

Body trasy si mdZete zobrazit'v ponuke bodov trasy, ku ktorej sa dostanete z domovskej obrazovky (Domovska obrazovka >
Body trasy) a z aplikdcie Mapa (Aplikacia Mapa > Ponuka > Body trasy).

Body trasy sa uloZia do rovnakej skupiny ako posledny vytvoreny bod trasy. V3etky body trasy si mdZete zobrazit aj vyberom
mozZnosti VSETKY BODY trasy a body trasy vytvorené v ten isty defi si moZete zobrazit vyberom moZnosti DNESNE BODY
trasy.

MozZnosti ponuky skupin trasovych bodov méZete poufZit na:
+ Najdite blizke trasové body.

* Vytvorte novu skupinu bodov trasy.

Poznamka: Nazvy skupin trasovych bodov mézu byt lubovolnou kombinaciou pismen, €islic, symbolov a Specidlnych znakov
a mozu obsahovat az 16 znakov. Nazvy skupin trasovych bodov musia byt jedinecné.

* Vytvorit novy trasovy bod. *

Odstranit trasovy bod alebo skupinu trasovych bodov.
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Skupiny trasovych bodov
Name Date created :
Brewm o
X Waypoint 13 o
> Waypoint 12 oo
> waypoint 11 BB
> waypoint 10 Bl
> Waypoint 9 1;;‘;‘5;';3;7
> waypoint 8 Bl
Find waypoints in this area
/ Multi-edit New waypoint

Vyberom moZnosti VSETKY BODY NA TRASE, DNESNE BODY NA TRASE, NETRIEDENE alebo skupiny bodov na trase vytvorenej pouzivatelom sa zobrazi

zoznam vsetkych bodov na trase v danej skupine/kategérii.
So zobrazenym zoznamom trasovych bodov méZete: « Vyhladat’
trasové body nachadzajlce sa v oblasti pokrytej panelom LiveView. « Upravit viacero trasovych bodov (t. j.

mozete zmenit symbol pouZzivany pre viacero trasovych bodov, presunut viacero trasovych bodov do inej skupiny alebo odstranit viacero trasovych
bodov).

« Vytvorte novy trasovy bod v aktualnej skupine trasovych bodov.

* Zobrazenie a prispdsobenie podrobnosti o trasovych bodoch.
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Detaily trasového bodu

Waypoint 13
Name: Waypoint 13 gy 0o *° -

860 940

. 860 900 s =
Syrl'IbOI x 817 & i 65 LU

’ 827 900
g0 827 940
o 900
B 860

Group: Fishing 160 A 961

Bwsaa 940 E'> 961
Position: 25°54'567 N 079°56'313 W WL %m

860
: Wauw 900 940 . gm
Bearing: 049.9°T Range: 18.56nm 340 o0 [
25 900 925 an 1001 -
Water temp: - Depth: -- R Tat 5
M0 1020 ' 965 o
948 R wuﬁ'j
Time: 10:02:34am Date: 16/04/2019 SR el 25
‘qan 1020’ 4409 1020 g
Comment:
Delete View on chart

Goto

Vyberom bodu trasy zo zoznamu sa zobrazia prispdsobitelné podrobnosti o danom bode trasy. Poloha bodu trasy sa tieZ zobrazi v paneli

LiveView na pravej strane obrazovky. Po zobrazeni podrobnosti bodu trasy méZete: « Upravit ndzov bodu trasy.

Poznamka: Nazvy bodov trasy mézu byt lubovolnou kombinaciou pismen, €islic, symbolov a Specialnych znakov a mézu obsahovat’

az 16 znakov. Nazvy bodov trasy musia byt jedine¢né.

* Zmenit'symbol bodu trasy. « Priradit' alebo
zmenit skupinu bodov trasy. « Zadat nové suradnice polohy

bodu trasy. « Pridat alebo upravit komentar k bodu trasy.

Poznamka: Komentare k bodu trasy méZzu byt lubovolnou kombinaciou pismen, €islic, symbolov a Speciadlnych znakov a méZu obsahovat

az 32 znakov.

+ Odstranit'bod trasy.

* Vykonajte prikaz Prejst'na.
+ Zobrazte si trasovy bod v aplikacii mapy.

Vytvorenie skupiny bodov trasy Ak chcete

vytvorit' novd skupinu bodov trasy, postupujte podla nasledujucich krokov.
Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte polozku Body trasy.

2. Vyberte moZnost' Nova skupina.

3. Pomocou klavesnice na obrazovke zadajte nazov skupiny.

4. Vyberte UloZit.

Nova skupina bodov trasy sa stane novou predvolenou skupinou pre vSetky nové body trasy.

Odstranenie skupiny bodov trasy Ak

chcete odstranit' skupinu bodov trasy, postupujte podla nasledujucich krokov.

Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte polozku Body trasy.

2. Vyberte moZznost Odstranit.
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3. Vyberte skupinu, ktoru chcete odstranit.
4. Vyberte moznost Odstranit vybraté.

5. Vyberte moznost' Ano .

Skupina trasovych bodov a trasové body priradené k tejto skupine budid vymazané.

Vytvorenie trasového bodu na zaklade suradnic Trasovy bod

mdZete vytvorit manudlne na zdklade suradnic miesta, kam ho chcete umiestnit.

Z domovskej obrazovky: 1.

Vyberte polozku Body trasy.
2. Vyberte moZnost' Novy WPT.

3. Zadajte prislusné udaje do dostupnych poli.
4. Vyberte symbol trasového bodu.

5. Zadajte suradnice polohy, kam chcete umiestnit trasovy bod, vyberom pola Poloha: a pomocou klavesnice na obrazovke zadajte
zemepisnU $irku a dizku miesta, kam chcete trasovy bod umiestnit.

Predvolene sa zobrazia suradnice vasho plavidla.

6. Vyberom mozZnosti UloZit sa vratite k podrobnostiam o trasovom bode.

7. Stlacenim tlacidla Spat'sa vratite do ponuky skupin trasovych bodov.

Vyhladanie blizkych trasovych bodov
Trasové body, ktoré sa nachadzaju v paneli LiveView, mdZete najst podla nasledujucich krokov.

Funkcia vyhladavania trasovych bodov vyhlada a vytvori zoznam v3etkych trasovych bodov nachadzajucich sa v oblasti pokrytej panelom
LiveView.

Z domovskej obrazovky:
1. Vyberte poloZzku Body trasy.

2. Ak chcete najst trasové body, ktoré sa nachadzaju v oblasti pokrytej panelom LiveView, vyberte mozZnost N4jst
body trasy v tejto oblasti, inak 3. Zvyraznite bod

trasy v zozname bodov trasy a vyberte moznost Najst body trasy v tejto oblasti.

Zoznam v3etkych najdenych bodov trasy sa zobrazi v zozname bodov trasy.

Posuvanie oblasti LiveView Zobrazenu
oblast' mapy v rezime LiveView mdZete zmenit.
1. Otvorte ponuku Body trasy .

Do menu bodov trasy sa dostanete z domovskej obrazovky (Domovska obrazovka z aplikacie Mapa > Body trasy) a
(Aplikacia Mapa > Menu>  Body trasy).

2. Stlacte pravé tlacidlo.
Body trasy v tejto oblasti budl zvyraznené.
3. Stlacte tlacidlo Hore .

Zameranie sa presunie na tablu LiveView.
4. Stlacte tlacidlo OK .

Panel LiveView prejde do reZzimu posuvania.

5. Pomocou smerového ovladaca posurite oblast grafu na poZadované miesto.
6. Stlacte tlacidlo Spat'.

7. Vyberte moznost Najst trasové body v tejto oblasti.

Zobrazenie a skrytie skupin trasovych bodov Ked je
ponuka trasovych bodov otvorena z aplikacie mapy, mdZete trasové body skryt a zobrazit.

Z aplikacie grafu: 1. Stlacte
tlacidlo Menu .

2. Vyberte poloZzku Trasové body.
3. Vyberte moznost Zobrazit/skryt.

Zobrazi sa zoznam skupin bodov trasy, vietky skupiny bodov trasy st Standardne vybraté (zaskrtnuté).
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4. Zruste zaciarknutie vSetkych skupin, ktoré nechcete zmenit.

MéZete tieZ pouzit moznosti Zobrazit vSetko a Skryt'vSetko , ak chcete zobrazit alebo skryt' vSetky svoje
trasové body.

5. Stlacenim tlacidla Spat'sa vratite do ponuky bodov trasy.

Poznamka:

MoZnosti Zobrazit /skryt nie su k dispozicii pri pristupe k ponuke bodov trasy z domovskej obrazovky.
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6.2 Trasy

Trasy sa pouZzivaju na planovanie cesty vopred. Cestu si mdZete naplanovat priamo na displeji alebo doma pomocou softvéru, ktory
dokaze exportovat trasové body a trasy v Standardnom formate .gpx.

Trasy pozostavaju z viacerych bodov na trase. Vas displej dokaze uloZit' az 50 tras, pricom kazda trasa mdZe pozostavat az z
250 bodov na trase. Pri vytvarani tras je kapacita tras obmedzend limitom displeja 5 000 bodov na trase (napr. vas displej mdZe uloZzit’
20 tras, pricom kazda obsahuje 250 bodov na trase).

Ak chcete navigovat po uloZenej trase, umiestnite kurzor nad trasu a stlacte tla¢idlo OK, potom z kontextovej ponuky vyberte
moznost Sledovat'trasu .

Trasy je mozné importovat' a exportovat zo zobrazenia. Viac informacii najdete na: str. 74 - Import a export
pouZivatelskych udajov

Vytvorenie trasy Ak chcete
vytvorit' novu trasu, postupujte podla krokov uvedenych

nizsie. Trasy je mozné vytvorit' v aplikacii mapy.

Délezité:

Predtym, ako sa vydate po trase, sa musite uistit, Ze kaZdy bod a Usek trasy je pre vasu lod bezpecny na plavbu.

BUILD ROUTE - Place next waypoint (Press & hold OK for options)

1. Vyberte miesto pre prvy bod trasy.
2. Z kontextovej ponuky vyberte moznost Vytvorit'trasu .

3. Vyberte miesto pre druhy bod trasy.
Tieto dva body trasy budu spojené ¢iarou, ktora vytvori prvy Gsek vasej trasy.
4. Vyberte miesto pre nasledujice body trasy, ktoré si potrebné na dokoncenie trasy.

5. Ked je vasa trasa dokonceng, stlacte a podrzte tlacidlo OK a potom z ponuky vyberte moZnost Dokoncit zostavenie.
kontextové menu.

Zobrazi sa ozndmenie o dokonceni zostavenia trasy.

6. Z oznamenia mozete:
* Vyberte moznost Sledovat’, ak chcete okamzite zacat sledovat'trasu, alebo *
Vyberte moZnost Sledovat'v opacnom poradi, ak chcete sledovat trasu v opacnom poradi bodov na trase,
alebo « Vyberte moznost Plan trasy , ak chcete zobrazit' ponuku planu trasy, alebo

* Vyberom moznosti Ukoncit sa vratite do aplikacie s grafmi.
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Poznémka:

Pocas vytvarania trasy mdzete kedykolvek stlacit' tlacidlo Spat' a odstranit tak posledny bod trasy.
umiestnili ste.

Pouzivanie automatického trasovania pocas vytvarania trasy

Pri vytvarani trasy mdZete pouZit funkciu Autorouting na automatické pridanie Useku trasy k trase, ktort uz mate
uz zacali vytvarat. Funkcie automatického navigovania vyZaduju kompatibilna kartografiu.

1. Stlacte a podrzte kdekolvek na obrazovke a vyberte bud moZnost Automaticka trasa do wpt, alebo Automaticka trasa sem.

Vyberom moznosti Autoroute wpt si ma%etereyttestipojokiriteaaiiiejaaieafbef pozitioknostra.  bod trasy z vaSho zoznamu bodov trasy obsahujlé
smerovat' k

Po pridani Useku automatickej trasy moZete vybrat' moznost Dokoncit vytvorenie trasy alebo pridat dalSie manualne alebo
Useky trasy s automatickou trasou.
Automatické trasovanie

Automatické navigovanie je k dispozicii pri pouZiti kompatibilnej kartografie. Automatické navigovanie vam umoZriuje vytvorit trasu.
automaticky medzi bodom na mape a vasim plavidlom.

m S0 Press Back ¥
7z @ " lor fecenc:;r > 23 P 0, @ﬁ]@ [am|
04{?@ ] A%, o
l‘
B 9,
9
9, BISCAYNE !
BAY KEY
BISCAYNE .’1
9g
10, 9
= q
93 98 H
S
10 - SOUTHWEST SHO 7
g9 i DAYBEACON %’g"‘m STt -;-hge
10,
ﬂ@o@[ﬁﬁ wrrcae KEY BISCAYNESZSH B 1

HARBOUR 913

! 2000 l

__H.

Vyberom moZnosti Automaticky navigovat sem z kontextovej ponuky mapy alebo vyberom moZnosti Automaticky navigovat z existujucej
Kontextové menu bodu trasy automaticky vytvori trasu medzi vasim plavidlom a vybranym bodom.

Vytvorena trasa sa generuje porovnanim Udajov dostupnych na vasej kartografii s Udajmi
minimalne bezpecné vzdialenosti uvedené v ponuke Podrobnosti o lodi : (Domovska obrazovka > Nastavenia > Podrobnosti o lodi).

Body trasy nebudu umiestnené v oblastiach, ktoré st v rozpore s vami stanovenymi minimalnymi bezpe¢nymi vzdialenostami.

Symboly upozornenia sa pouZivaju pre body trasy, ktoré sa nachadzaju v blizkosti objektov alebo v obmedzenych oblastiach.

Nikdy sa nedrzte trasy predtym, ako si overite, ¢i je kazdy jej Usek bezpelny pre vaSe plavidlo.

Kontrola automaticky vygenerovanej trasy

Predtym, ako sa vydate po akejkolvek trase, sa musite uistit, Ze je bezpe¢na.

Po dokonceni trasy:

1. PribliZte sa na kazdy Usek trasy a bod trasy, ktoré tvoria trasu.

2. Skontrolujte obe strany Useku trasy a okolo bodu trasy, ¢i sa na nich nenachadzaju pripadné prekazky.

Prekazky moZu byt zmapované ako objekty, v alebo obmedzené oblasti. Trasy generované automaticky by mali
oblastiach, kde sa méZu nachadzat prekazky, pouZite symbol trasového bodu s upozornenim.
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3.V pripade prekaZok presurite potrebné body trasy tak, aby bod trasy a Usek trasy uz neboli prekézkou.

Sprava tras
Trasy sa spravuju pomocou ponuky tras a tras.

Do ponuky Trasy a trasy sa dostanete zdomovskej obrazovky a z aplikacie Mapa: Domovska obrazovka > Trasy a trasy alebo
Aplikacia Mapa > Menu > Trasy a trasy .

Ked je otvorené menu tras a tras, menu tras sa zobrazi Standardne.

Menu Trasy

Routes and Tracks

Routes Tracks

Name Length Num of wpts Show/hide

'}- Route 2 100.2nm 3 o

V ponuke trasy méZzete trasy vymazat, vytvorit novud trasu s pouZzitim existujlcich bodov na trase alebo zobrazit/skryt trasy.

Ak chcete zobrazit plan trasy, vyberte trasu a v kontextovej ponuke vyberte moZnost Zobrazit plan trasy .

Plan trasy

Plan trasy zobrazuje zoznam v3etkych bodov na trase a obsahuje panel LiveView zobrazujuci polohu trasy.
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Route plan: Route 3

Route Brg Dist ETA
@ veypoint 14 4" 067°T 0.57nm 12:18pm
@ Wweypoint 15 096°T (?::30:; 12:21pm
@ Weypoint 16 069°T (?ﬁ::) 12:23pm
@ weypoint 17 059°T (?:;‘;z:) 12:24pm
@ waypoint 18 013°T (2:_’::“";‘) 12:25pm
@ waypoint 19 056°T (2?:;":“) 12:26pm
@ waypoint 20 045°T (2‘_‘:;"I"m) 12:27pm
om ETA based on current SOG: 13.5kts
@ waypoint 20 000°T 2530m) 12:27pm - -
P everse
Time: 12:16pm 16/04/2019 Add waypoint Route options

Z planu trasy mdZete: * navigovat

po trase vyberom moznosti Sledovat « zmenit

smer trasy vyberom mozZnosti Spat'« pridat existujuci bod

trasy vyberom moznosti Pridat'bod trasy * zmenit' moznosti trasy, ako napriklad

nazov trasy, farbu trasy, skryt' alebo odstranit trasu vyberom moznosti
prisluSnd moZznost 'z rozbalovacej ponuky MozZnosti trasy .

Poznamka: Nazvy tras mézu byt [ubovolnou kombinaciou pismen, €islic, symbolov a Speciadlnych
znakov a mdZu obsahovat az 16 znakov. Nazvy tras musia byt jedinecné.

Vyberom bodu trasy z planu trasy mozete pouzit' kontextovd ponuku na:

« zmente polohu bodu trasy na trase vyberom moZznosti Posunut nahor alebo Posunut nadol.
+ odstrante bod trasy z trasy vyberom moznosti Odstranit z trasy.

* vymazte trasovy bod vyberom moznosti Vymazat trasovy bod.

* upravit podrobnosti bodu trasy vyberom moznosti Upravit bod trasy.

+ zaCnite sledovat trasu z vybranych bodov vyberom moznosti Sledovat odtialto.
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6.3 Skladby

Trasy sa pouZivaju na zaznamendvanie vasich vzdialenosti. Trasy sa skladaju z bodov trasy, ktoré sa vytvaraju v pravidelnych ¢asovych alebo
vzdialenostnych intervaloch.

Na displeji si moéZete uloZit'az 15 tras, pricom kazda trdsa moze obsahovat az 10 000 bodov.
Trasy sa daju previest na trasy, aby sa dali sledovat.

Trasy je mozné importovat a exportovat z displeja. Viac informdacii najdete na: str. 74 - Import a export pouZivatelskych
udajov

Vytvorenie trasy Plavbu svojho

plavidla méZete zaznamenat pomocou tras. Po uloZeni trasy ju mozno previest na trasu, aby ste sa po tej istej trase mohli neskér znova

prejst.

So zobrazenou aplikaciou grafu: 1.
V pripade potreby stlacte tlacidlo Spét pre vstup do rezimu pohybu.
2. Stlacte tlacidlo OK .

Zobrazi sa vyskakovacie menu s podrobnostami o lodi.

3. Vyberte moznost Spustit' skladbu.
Plavba vasej lode bude teraz zaznamenana.
4. Po dokonceni plavby vyberte v kontextovej ponuke s podrobnostami o lodi moZnost Zastavit sledovanie .

Novy zaznam trasy mdZete kedykolvek spustit' aj z ponuky Trasy a trasy: pristupnej z domovskej obrazovky: Domovska obrazovka > Trasa a
trasy a z ponuky aplikacie mapy: Ponuka > Trasy a trasy.

Prevod trasy na trasu

Z ponuky Trasy a trasy , ktora je pristupna z domovskej obrazovkyDomovska obrazovka > Trasy a trasy a z aplikacie mapy: Ponuka > Trasy
a trasy.

1. Vyberte kartu Skladby .

2. Vyberte skladbu, ktoru chcete previest.

3.V kontextovej ponuke vyberte moznost Vytvorit'trasu z trasy .

4. Vyberte OK pre navrat do ponuky skladieb alebo.

5. Vyberte moznost Upravit pre zobrazenie planu trasy.
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Sprava trati
Trasy sa spravuju pomocou ponuky tras.

Do ponuky Trasy a trasy sa dostanete z domovskej obrazovky a z aplikdcie Mapa: Domovska obrazovka > Trasy a trasy alebo
Aplikécia Mapa > Menu > Trasy a trasy .

Ked je otvorend ponuka tras a prejdenych tras, ponuka tras sa predvolene zobrazi. Vyberom karty Trasy zobrazite ponuku trés.

Ponuka skladby

Routes and Tracks

Routes Tracks

Name Points Length Show/hide
4 Track2 55 2.50nm @
! Track3 63 3.45nm o

Colour mode:
Record by: interval:
Time 2 secs

Delete < Show/hide

Z ponuky skladieb moézZete:
+ Spustit'alebo zastavit nahravanie skladieb.

* Zmenit nastavenia zaznamenavania trasy.

* Vymazat'skladby.

+ Zobrazit' alebo skryt stopy.

Vyberom skladby zo zoznamu méZete pouzit kontextovd ponuku na:

+ upravit' nazov skladby.

Pozndmka: Nazvy skladieb mdzu byt lubovolnou kombinaciou pismen, &islic, symbolov a Specidlnych znakov a mézu obsahovat az

16 znakov. Nazvy skladieb musia byt jedine¢né.

+ zmenit farbu ciary, ktoru trasa pouZziva.

* Prevedte trasu na trasu.

+ Odstranit'skladbu.
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Nastavenia trasy

K dispozicii st nasledujice nastavenia skladieb, ktoré menia spbsob nahravania skladieb.

Polozka menu a popis MozZnosti
Farebny rezim: « Cervena
Farbu trasy je mozné nastavit' na Sits
< Zlt4
konkrétnu farbu alebo sa méze menit
automaticky kazdy def alebo po kazdej * Zelena
trase. . Modra
* Fialova «
OranZova
« Cierna

* Zmenit' kazdy deri (predvolené)

Zmenit kazdua skladbu

Nahravka od: + Automaticky
MoZete zmenit' spdsob, akym st body

i ) . ] - Cas (predvolené)
trasy, ktoré tvoria trasu, umiestnené

* Vzdialenost’
V rezime Auto sa interval trasy nastavi
automaticky, aby sa minimalizoval pocet
pouZitych bodov trasy a zaroven sa
zachovala skutocne prejdend trasa.

Interval: Casové intervaly: Intervaly vzdialenosti
MébZete zmenit'interval, v ktorom sa body kund dvol 366 dvol
L °2 & * 36, é
trasy vkladaju. sekundy (predvolené) m (predvolené)
* 5 sekund * 300 stop
* 10 sekdnd * 182 metrov
* 30 sekdnd * 0,20 nm
* 1 minuta * 0,50 nm
* 3 mindty * 1,00 nm
* 5 minut
* 10 minut
* 30 minat
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6.4 Import a export pouZzivatelskych udajov

PouZivatelské Udaje (napr. trasové body, trasy a prejdené trasy) je mozné importovat a exportovat z displeja. PouZivatelské Gdaje sa ukladaju
v beznom formate stboru .gpx.

Do ponuky Import/export sa dostanete z ponuky nastaveni domovskej obrazovky Domovska obrazovka > Nastavenia > Import/export.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

IMPORT/EXPORT TO CARD  Import from card

Save data to card

Last backup: 24/01/2019

4 Eject SD card

L e ML W W T e Y A W W o N

Ukladanie pouZivatelskych

Udajov Svoje pouZivatelské udaje (body trasy, trasy a prejdené trasy) si méZete zalohovat na kartu MicroSD.

1. VloZte pamatovu kartu do &itacky kariet v monitore.

2.V ponuke Import/export vyberte moznost UloZit Udaje na kartu : Domovska obrazovka > Moje Gdaje > Import/export.
Zobrazi sa vyskakovacie menu.

3. Vyberte poZadovant moznost:
+ UloZit vSetky Udaje na uloZenie (export) vSetkych bodov trasy, tras a prejdenych tras.
« UloZit' trasové body pre uloZenie (export) vSetkych trasovych bodov.
« UloZit' trasy pre uloZenie (export) vSetkych tras.
+ UloZit' trasy pre uloZenie (export) vSetkych tras.

4. Vyberte moznost UloZit, ak chcete uloZit pouZivatelské Udaje s pouzitim predvoleného nazvu stuboru. Pripadne:
i. Pomocou klavesnice na obrazovke zadajte vlastny ndzov suboru a potom vyberte moznost UloZit.

5. Vyberte OK pre navrat do ponuky Import/export alebo vyberte Vysunut kartu pre bezpecné vybratie pamate
karta.

Subor s pouZivatelskymi Udajmi sa uloZi do adresara ,\Raymarine\My Data\" na pamatovej karte vo formate gpx.

Import pouZivatelskych udajov

PouZivatelské Udaje (napr. trasové body, trasy a prejdené trasy vo formate GPX) mdZete importovat do displeja.
1. VloZte kartu MicroSD, ktora obsahuje stbory s pouzivatelskymi idajmi, do ¢itacky pamatovych kariet na vaSom
displej.

2.V ponuke Import/export vyberte moznost Importovat z karty : (Domovska obrazovka > Nastavenia > Import/export > Importovat z karty).

3. Prejdite do suboru s pouzivatelskymi tdajmi (.gpx).

4. Vyberte prislusny stibor GPX.

VaSe pouZivatelské Udaje boli teraz importované.
5. Vyberte OK.
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Kapitola 7: Aplikacia Graf

Obsah kapitoly

7.1 Prehlad aplikacie Chart na strane 76

7.2 Navigacia na strane 86
* 7.3 Najblizsie najdete na strane 89
7.4 RealBathy™ na strane 91

7.5 Rezim prilivu a odlivu na strane 93

7.6 Menu nastaveni grafu na strane 98

7.7 SonarChart™ Live na strane 102

Aplikicia's grafmi
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7.1 Prehlad aplikacie Grafy

Aplikacia map zobrazuje znazornenie vasho plavidla vo vztahu k pevnine a inym mapovanym oblastiam.
objekty, ¢o vdm umoznuje planovat'a navigovat do pozadovaného ciela. Aplikdcia mapy vyZaduje
fixaciu polohy GNSS (GPS) na zobrazenie spravnej polohy vasho plavidla na mape sveta.

Pre kazdu instanciu aplikacie map si moZete vybrat, ktord elektronickd kartografiu chcete pouZzit.
Vyber pretrva pocas celého cyklu napéjania/vypinania.

1 2 34

1 Ikona plavidla

Tato ikona predstavuje vasu lod a zobrazuje sa iba vtedy, ked je k dispozicii poloha GNSS (GPS).

k dispozicii. Ikona sa nahradi ¢Giernou bodkou, ak nie su k dispozicii Ziadne Gidaje o smere alebo stredisku plavby).

2 Ciara COG
Ak su k dispozicii Udaje o kurze vzhladom na zem (COG), m6Zete zobrazit vektor COG pre vasu
plavidlo.

3 Cielovy bod trasy

Pocas prechodu na toto miesto je to aktuélny cielovy bod trasy.

4 Bod trasy
PouZite trasové body na oznacenie konkrétnych miest alebo zaujimavych miest.

5 Détové schranky

ktoré Udaje sa zobrazuju v kazdom datovom poli alebo je mozné datové polia skryt.

Datové schranky zobrazuju klucové informacie, ktoré st dostupné vo vaSom systéme. MoZete ich nakonfigurovat

6 Cielovy riadok

Pocas prechodu na ciel preruSovana €iara spdja vasu lod's cielovym bodom.

7 Trat

Plavbu, ktort vase plavidlo prejde, mdZete zaznamenat pomocou funkcie Trasy.

8 Trasa

Trasu si mOZete naplanovat vopred vytvorenim trasy pomocou bodov na trase, ktoré oznacia kazdy bod.
Usek trasy.

9 Rozsah grafu
Identifikuje mierku zobrazeného rozsahu grafu.
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Ovladacie prvky aplikacie

Graf Aplikacia graf ma 2 rezimy ovladania, rezim pohybu a rezim kurzora. Spravanie niektorych ovladacich
prvkov zavisi od reZimu ovladania.

ReZim pohybu

ReZim pohybu je predvoleny reZim pri otvoreni aplikacie mapy. V reZime pohybu zostava ikona plavidla na obrazovke vycentrovana a
oblast'mapy sa automaticky posuva podla toho, ako sa pohybujete.

Ovlada spravanie:

+ Stlacenim tlacidla OK sa otvori kontextové menu plavidla. « Stlatenim lubovolného

tlacidla na smerovom ovladaci prepnete do rezimu kurzora. « Stlacenim tlacidla Bod trasy sa bod trasy

umiestni na aktualnu polohu vasho plavidla. « Stlacenim tlacidiel Plus alebo Minus sa pribliZi a oddiali, pricom stred sa

bude pohybovat okolo
vase plavidlo.

ReZim kurzora
V reZzime kurzora zostava oblast' mapy staticka a ikona plavidla sa pohybuje v smere jazdy.

Ovlada spravanie:

+ Stlacenim tlacidla OK sa otvori kontextova ponuka pre oblast alebo objekt v mape priamo pod poziciou kurzora.

+ Stlacenim lubovolného tlacidla na smerovom ovladaci sa kurzor posuva prislusSnym smerom, ked je
Ked kurzor dosiahne okraj okna aplikacie, oblast grafu sa bude posuvat tymto smerom.

+ Stlacenim tlacidla Bod trasy sa bod trasy umiestni na miesto kurzora. * Stlacenim tlacidiel Plus alebo Minus

sa vzdialenost priblizi, respektive oddiali, pricom stred sa nachadza okolo
poziciu kurzora.

+ Stlacenim tlacidla Spat'sa ikona plavidla opat vycentruje a prepne sa spat do rezimu Pohyb.

Rozsah a postvanie grafu Rozsah
(Uroven priblizenia) mdZete v aplikacii grafu zmenit' pomocou tlacidiel Plus a Minus .

Oblast grafu méZete posuvat pomocou smerového ovladaca.

Kontextové menu aplikacie Graf
Kontextové menu poskytuju kontextovo citlivé informécie a moznosti menu.

CHART « Kontextova ponuka aplikécie Graf sa zobrazi vyberom miesta alebo
kartografického objektu v aplikacii Graf.

Lat: 25°471°.588 N

Lon: 080*12'.810 W « Kontextova ponuka poskytuje podrobnosti o zemepisnej Sirke, dizke,
Rng: 1.05nm Brg: 000°T vzdialenosti a azimutu pre vybraté miesto alebo objekt.

»

¢ Goto

FE Place waypoint
(0 Chart info

“= Build route

+ Kontextové menu poskytuje rychly pristup k prislusnym moznostiam menu.

* Vyberom dalSich mozZnosti zobrazite dalSie moznosti.

maore DP“OHS - Poznamka:

MozZnost Presunut lod sem je dostupna iba v reZime Demo/

Autoroute to here simulator.

-#- Move boat here

Find nearest

V kontextovej ponuke grafu su k dispozicii nasledujice moznosti:
* Prejst na

* Umiestnite bod trasy

« Informdcie o grafe

* Vytvorit'trasu

+ Automaticka trasa sem

* Presuri lod’ sem

+ Najdite najblizSie

Aplikicia's grafmi
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Vyber karty grafu

MoZete pouZivat mapy LightHouse™ a kompatibilné elektronické mapy Navionics a C-MAP. Elektronické mapové karty musia byt vioZzené do
Citacky kariet MicroSD vasho displeja.

Chart settings

Cartography Set-up Depths Databoxes

C-MAP 4D: Navigational chart

NAVIONICS

%

Nautical Chart

LightHouse
CHARTS

v f LightHouse Charts

Z aplikacie grafov:

1. Stlacte tlacidlo Menu .

2. Vyberte ikonu Nastavenia .
Stlac¢enim tlacidla Hore na smerovom ovladacipo otvoreni ponuky sa vyber presunie na spodok ponuky a zvyrazni sa ikona nastaveni.
3. Na karte Kartografia vyberte kartografiu, ktort chcete poufZit.
Menu sa zatvori a aplikacia mapy zobrazi vami zvolenu kartografiu.
ReZzimy grafu

Aplikacia grafov ponuka prednastavené rezimy, ktoré moZete pouZit na rychle nastavenie aplikacie grafov pre zamyslané poufzitie.

Ak chcete zmenit reZim grafu, vyberte poZadovany reZim z ponuky aplikacie.

JEDNODUCHY
Q , Jednoduchy rezim potlaca detaily mapy, aby poskytol jasnejSie a jednoduchSie zobrazenie pre vieobecnu orientaciu. V
f jednoduchom rezime su k dispozicii iba moZznosti ponuky stvisiace s navigaciou. Zmeny nastaveni sa v jednoduchom
rezime neukladaju.

PODROBNE
ﬁ - Q Podrobny rezim je predvoleny reZim. K dispozicii st vietky podrobnosti grafu a moznosti ponuky. Zmeny nastaveni sa
‘ uloZia.
o~
RYBOLOV
m 1 ReZim rybolovu optimalizuje aplikdciu mapy pre rybolov. Ak to va3a kartografia podporuje, reZim rybolovu

zobrazuje aj podrobnejsie vrstevnice. K dispozicii su vSetky moZnosti ponuky. Zmeny nastaveni sa uloZia.
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BEH Rezim

Eﬂ_ behu optimalizuje aplikdciu mapy pre rychly beh. V reZime behu su detaily mapy potlacené a pouZzije
—————— sa plny odsadeny posun plavidla, ¢o poskytuje jasnejsi pohlad dopredu, idedlny pre rychlejSie

behové podmienky. K dispozicii su vietky moznosti ponuky. Aplikdciu mapy je mozné nakonfigurovat

tak, aby automaticky presla do reZimu behu, ked rychlost plavidla prekroci 10 uzlov. Zmeny
nastaveni sa uloZia.

PRILIV A
ODLIV V reZime prilivu a odlivu st ikony stanic pre priliv a odliv a prady nahradené grafikou znazorfiujicou
podmienky prilivu a pradov. Zobrazuju sa ovladacie prvky animécie, ktoré umoziuju prehravanie

predpovedi prilivu a odlivu a pridov pocas 24 hodin.

ReZim prilivu a odlivu tieZ potlaca detaily mapy, aby sa zlepSila grafika prilivu a odlivu a umozriuje
vektorovu grafiku sdradnic a driftu okolo vasho plavidla.

Pohlad a pohyb
K dispozicii su ovladacie prvky, ktoré urcuju, ako sa mapa zobrazuje vo vztahu k ikone vasho plavidla.

Pohyb grafu
Pohyb mapy ovlada, ako sa mapa a lod vykresluju vo vzajomnom vztahu.
K dispozicii su nasledujuce moznosti:

+ Relativny pohyb - Pri relativnom pohybe zostava ikona plavidla na obrazovke nehybna a oblast mapy sa pohybuje vzhladom na vasu

polohu. V tomto rezime mézete upravit fixni polohu ikony plavidla pomocou nastavenia Poloha lode .

+ Skutocny pohyb - Pri skuto€nom pohybe je mapa fixna a ikona vasho plavidla sa pohybuje po mape. Ked'ikona plavidla dosiahne okraj
obrazovky, mapa sa prekresl|i a zobrazi sa oblast pred vasim plavidlom.

+ Automatické nastavenie rozsahu - Pri automatickom nastaveni rozsahu sa zachovdava najvacsia mozna mierka, ktord sucasne zobrazuje
vase plavidlo aj cielovy/cielovy bod na trase.

Orientacia grafu

Orientacia mapy ovplyviiuje jej zarovnanie vzhladom na smer plavidla, kurz alebo sever.

K dispozicii sU nasledujuce moznosti: * Sever hore

-V reZime sever hore hore horna ¢ast obrazovky vzdy ukazuje na sever. KedZe sa vasa lod
Pri zmene smeru sa ikona plavidla zodpovedajicim sp6sobom otéca.

* Pri plavbe s prednym smerom -V reZime plavby s prednym smerom horna ¢ast obrazovky vzdy ukazuje na aktudlny smer vasho plavidla,
a ako sa meni vas smer, graf sa otaca zodpovedajucim spdsobom.

* Kurz hore - Pri kurze hore hore hore hore ukazuje na vas ciel a ako
Ak sa zmeni vas ciel, mapa sa podla toho oto¢i.

Poloha lode Poloha

lode urcuje polohu ikony plavidla na obrazovke. Polohu vasej lode je moZné zmenit'iba vtedy, ked je nastavenie Pohyb mapy nastavené na

K dispozicii s nasledujuce moZznosti:
* Stred - Stred je predvolena poloha lode a umiestniuje ikonu plavidla do stredu obrazovky.

- Ciasto¢né odsadenie - Ciasto¢né odsadenie umiestni ikonu plavidla do polovice medzi stredom a dolnou ¢astou obrazovky.

« Uplny posun - Uplny posun umiestni ikonu plavidla smerom k spodnej ¢asti obrazovky, ¢im poskytne najlepsi vyhlad dopredu.
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Podpora systému automatickej identifikacie (AIS)

Pomocou kompatibilného hardvéru AIS pripojeného k vaSmu displeju je moZzné sledovat ciele AIS.

Plavidla vybavené systémom AIS, ktoré vysielaju svoju polohu a nachadzaju sa v dosahu vasho plavidla, budu v aplikacii Mapa
zobrazené pomocou ikon cielov AIS.

Poznémka:

Sucasne je mozné sledovat' maximalne 100 cielov AIS. Ak sa v dosahu va3ho plavidla nachadza viac ako 100 cielov AIS,
zobrazi sa najblizSich 100 cielov.

m s
. I \ 1430

1. Ikona ciela AIS - Priklad ikony ciela AIS.

2. Informacné okno AIS - Informacie je moZzné zobrazit pre kazdy ciel samostatne.
3. Ikona nebezpecného ciela AIS - Priklad ikony nebezpecného ciela AIS.

4. Kontextova ponuka AIS - Kontextova ponuka AIS sa zobrazi po vybere ciela AIS.

5. Kruh bezpecnej vzdialenosti - MbzZe sa zobrazit kruh, ktory predstavuje nebezpecny ciel . Bezpetné
vzdialenost.

Nebezpecné ciele AIS Ako

pomdcka na predchadzanie koliziam mdZzu ciele AIS prejst do stavu nebezpecného ciela, o spusti alarm na displeji. Ciele AIS
sa povazuju za nebezpecné, ak prejdu v stanovenej bezpecnej vzdialenosti od vasho plavidla v stanovenom ¢asovom intervale.

Alarm nebezpecného ciela je mozné zapnut a vypnut'v ponuke alarmov: Domovska obrazovka > Nastavenia > Alarmy >
Nebezpelné ciele AIS .

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

/A  Dangerous AlIS targets:

Alarm nebezpecného ciela je mozné nakonfigurovat na stranke Nebezpecny ciel, ktora je dostupna z ponuky alarmov: Domovska
obrazovka > Nastavenia > Alarmy > Nebezpecné ciele AIS > Konfigurovat.
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Dangerous targets
Safe distance: m

Show safe distance:

3min

-
- -

Ak chcete nastavit alarm nebezpecného ciela, najskér upravte bezpe¢nu vzdialenost na pozadovanu hodnotu a potom vyberte ¢as na
dosiahnutie bezpetnej vzdialenosti. Alarm sa spusti, ak sledovany ciel' dosiahne zadanl bezpe¢nt vzdialenost od vasho plavidla v ramci
zvoleného ¢asového obdobia.

V aplikacii Mapa mdéZete zobrazit' kruh bezpecnej vzdialenosti okolo svojho plavidla povolenim moZnosti Zobrazit' bezpe¢nu vzdialenost.

Vektory AIS

Pre ciele AIS je mozZné zobrazit vektorovu grafiku.

Nastavenia cielovych vektorov st dostupné na karte Nastavenia ciela : Menu > Ciele AIS > Nastavenia ciela.

Di7ka vektora uréuje predpokladant polohu ciela po uplynuti éasového intervalu zadaného v ¢asti Peridda vektorov . Upravou moznosti
Periéda vektorov sa upravi dizka vektora.

Vektory AIS je mozné povolit'a zakdzat pomocou prepinaca vektorov AIS .

Vektory cielov je moZné povolit'a zakazat pre jednotlivé ciele: Stlacte a podrzte ciel AIS, ¢im zobrazite kontextovl ponuku, a potom vyberte
moznost Vektor.

Vektory je mozné nastavit'na hodnotu True alebo Relative.

Skuto¢né vektory

L
— V skutotnom reZime su vektory zobrazené s odkazom na zem
— (t. j. ich skuto€na draha nad zemou).

Relativne vektory V

—
relativnom reZime sa vektory zobrazuji vzhladom na polohu

—

—

vasho plavidla.

Zoznam cielov AIS
Sledované ciele AIS s uvedené v zozname cielov AIS.

Zoznam cielov AIS je dostupny z ponuky aplikacie Mapa: Ponuka > Ciele AIS.
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AIS targets

AlS Target Settings
Target Range Bearing CPA TCPA & )

() sim Target 112 0.38nm  086°P

A\ Sim Target 100 0.70nm  155°P 0.70nm Om 40s

0 81 0.74nm  048°S @
A\ Sim Target 32 0.82nm  119°P
4~ Sim Target 111 0.88nm  020°S ;

() Sim Target 102 0.88nm  123°P

{§ Sim Target 68 0.93nm  008°P %
A Sim Target 107 1.03nm  042°P

250t
A 109 0.51nm  11m 1s [0 e

Ked je ciel AIS zvyrazneny, panel LiveView sa bude posuvat a pribliZzovat, aby sa ciel AIS zobrazil.

Po vybere ciela AIS sa zobrazi stranka s podrobnostami o cieli AIS.

Nastavenia AIS

Nastavenia tykajuce sa AIS su dostupné z ponuky Nastavenia ciela: Ponuka > Ciele AIS > Nastavenia ciela.

AlS: Povoli a zakaZe zobrazenie cielov AIS v aplikacii Mapa.

Poznamka:

Ked'su ciele AIS a podrobnosti vypnuté, su stéle k dispozicii v zozname cielov
AIS.

Tichy rezim (neprenasat' moju polohu): Vas hardvér AIS nebude v tichom reZime prendasat Ziadne udaje. V tichom rezime
je mozné stale prijimat Gdaje AIS z inych plavidiel.

Skryt statické ciele: Ciele pohybujuce sa rychlostou men3ou ako 2 uzly budu skryté, pokial ciel nie je
nebezpecny alebo sa nebezpecnym nestane.

Vektory AIS: Povoluje a zakazuje zobrazenie vektorov na cieloch AIS.
Vektory obdobia: Ur¢uje predpokladanti polohu ciela (a teda dizku vektora).
Poznamka:

Nastavenia obdobia vektorov sa vztahuju aj na vektor strediska vasej lode.

Referencny rezim: Urcuje, ¢i sa vektory zobrazuju v skuto¢nom alebo relativnom rezime.
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Symboly cielov AIS

Na identifikaciu typu ciela AIS a jeho stavu sa pouzivaju rézne symboly.

Symboly AIS
Plachetnica Komer¢cné
Vysokorychlostné plavidlo Nakladna lod
/ Kridlo v pozemnej lodi @
Osobné lod Iné
Pozemna stanica ATON

SAR (Vyhladavanie a
Zachrana)

Virtualny ATON

§
A
B
Y
‘s
®

SART (Vyhladavanie a
Zachranny transpondér)

Aplikicia's grafmi




Machine Translated by Google

Stav symbolu ciela AIS

Strateny (Bez hranic,
prekroceny)

Neisté (preruSovany obrys)

Nebezpecné a
& Neisté (preruSovany obrys
¢ a zablesky

Cervena)

Nebezpecné (zablesky

Cervena)

Poloha ATON vypnuta (Cerveny
okraj)

Podrobnosti o plavidle

Vyskakovacie okno s podrobnostami o plavidle poskytuje pristup k nastaveniam suvisiacim s plavidlom.

Start track

Center

Boat symbol
Icon (large) >

. COG

Reference period:
6 min >

{'25.00'1'_1

Z kontextového okna Podrobnosti o plavidle moZete:
spustit/zastavit trasu. ¢
posunut polohu symbolu lode. « zmenit symbol pouZity

na znazornenie vasho plavidla.

* zobrazit'/ skryt vektor COG.
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+ nastavit dizku referen¢nych obdobi pre vektory.

Zobrazenie informacii o objekte

Objekty zobrazené v mape, ktoré st dostupné vo vasej kartografii, je mozné vybrat a zobrazit informacie o objektoch.

Ked vyberiete objekt, kurzor sa zmeni na kurzor objektu.

Depth area

Depth contour

Lateral beacon

Name: Dinner Key Seaplane Channel Approach
Light 2
Abbreviate RBNQR3M

characteristic for a
navigational aids:

Vertical datum: Mean high water

Beacon shape: Pile beacon

Category of lateral Starboard-hand lateral mark
mark

Colour. Red

1. Stlacenim tlac¢idla OK zobrazite kontextovl ponuku objektu.

2. Vyberte Informacie o grafe.

Zobrazi sa zoznam objektov v blizkosti.

3. Vyberte poloZku zo zoznamu a zobrazte podrobné suvisiace informacie.
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7.2 Navigacia

Navigacia k bodu trasy alebo bodu zaujmu

MbZete vykonat prikaz ,Prejst” na trasovy bod alebo na konkrétne miesto.

1. Vyberte bod trasy alebo bod zdujmu a z kontextovej ponuky vyberte moZnost Prejst na .

Funkciu Goto méZete kedykolvek zastavit vyberom moznosti Zastavit' z kontextovej ponuky na inej funkcii Goto. alebo yyherom

Aplikacia mapy spusti aktivnu navigaciu.
2. Navigujte svoje plavidlo do cielového bodu pomocou aplikacie mapy ako pomdocky.
3. Vyberom tlacidla OK potvrdte alarm prichodu do bodu trasy, ktory sa spusti po dosiahnuti zadaného bodu.

vzdialenost od bodu trasy.

Prikaz Goto mdZete vykonat aj z ponuky Go : Menu > Go .

Nastavenie alarmu prichodu na trasu

Alarm prichodu do bodu trasy je Standardne povoleny. Alarm prichodu do bodu trasy vytvara virtualny kruh,
v uréenom polomere, okolo cielového bodu. Ked vase plavidlo dosiahne virtuainy kruh
spusti sa alarm.

Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte poloZzku Nastavenia.
2. Vyberte kartu Budiky .
3. Vyberte pole nastavenia Polomer prichodu :.

4. Upravte vzdialenost na poZadovanu hodnotu.

5. Stlacenim tlacidla Spat sa vrétite do ponuky budikov.

Poznémka:

Alarm prichodu do bodu trasy je mozné vypnut alebo zapnut pomocou prepinaca Prichod do bodu trasy :.
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Chyba kriZovej trasy pri reStarte (XTE)

K chybe krizovej trasy (XTE) dochadza, ked sa vasa skutocné trasa odchyluje od pévodne pldnovanej trasy.
Restartovanie XTE vykresli novu trasu priamo z vasej aktualnej polohy do ciela, namiesto pokracovania po pévodnej planovanej trase.

1.V navigacnej ponuke vyberte moznost ReStartovat XTE : Menu > Navigdacia > ReStartovat XTE.

Sledovanie trasy

Ak chcete navigovat po uloZenej trase, postupujte podla krokov uvedenych nizsie.

1000ft

V aplikacii mapy so zobrazenou trasou na obrazovke: 1. Vyberte Usek trasy.

Zobrazi sa kontextové menu trasy.
2. Vyberte moznost Sledovat trasu a budete sledovat trasu od zaciatku do konca.

Pripadne mozZete vybrat' moZnost Sledovat trasu z kontextovej ponuky trasy, do ktorej sa dostanete z ponuky Trasy. Menu > Trasy a
trasy > Trasy > <N&zov trasy> > Sledovat.

Viac informaécii o trasach a sprave tras najdete v Casti: 6.2 Trasy

Sledovanie trasy z ur¢eného bodu trasy Trasu moZete zacat’

sledovat 'z fubovolného bodu trasy na danej trase.

V aplikacii mapy so zobrazenou trasou na obrazovke: 1. Vyberte bod, od
ktorého chcete zacat sledovat svoju trasu.

Zobrazi sa kontextové menu trasy.

2. Vyberte dalSie moznosti
3. Vyberte moznost'Sledovat odtialto.
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Vytvorenie skladby

Plavbu svojho plavidla m6Zete zaznamenat pomocou tras. Po uloZeni trasy ju moZno previest na trasu, aby ste sa po tej istej trase mohli
neskor znova prejst.

So zobrazenou aplikaciou grafu:

1.V pripade potreby stlacte tlaidlo Spat pre vstup do rezimu pohybu.
2. Stlacte tlacidlo OK .

Zobrazi sa vyskakovacie menu s podrobnostami o lodi.

3. Vyberte moZnost Spustit' skladbu.

Plavba vasej lode bude teraz zaznamenana.

4. Po dokonceni plavby vyberte v kontextovej ponuke s podrobnostami o lodi moZnost Zastavit sledovanie .

Novy zadznam trasy moZete kedykolvek spustit aj z ponuky Trasy a trasy: pristupnej z domovskej obrazovky: Domovska obrazovka > Trasa
a trasy a z ponuky aplikacie mapy: Ponuka > Trasy a trasy.
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7.3 Najst' najblizsie

Funkcia Najst najblizSie vam umozZznuje vybrat miesto a vyhladat blizke objekty alebo body

zaujmu.

Catagory of wreck:

Source date:
Source indication:
Value of sounding

Water level effect:

No detail available

wreck showing any portion of hull or
superstructure

201102
UsUS.graph,Chart 11451
0

always dry

Find nearest..
Obstructions wreck

o Q

Tides Search for port

Y

Small craft facility

Y

Harbour facility

tiiiiii

Dostupné objekty zavisia od pouZivanej kartografie:

Objekt Kartografia
Prekazky * Mapy LightHouse™
* Navionics®
+ C-MAP®
Vraky * Mapy LightHouse™

* Navionics®

* C-MAP®

Zariadenie pre malé remesla

* Mapy LightHouse™

Pristavné zariadenie

* Mapy LightHouse™

Stanica na meranie prilivu a odlivu

* Mapy LightHouse™

* Navionics®

* C-MAP®

Aktudlna stanica

* Mapy LightHouse™

* Navionics®

* C-MAP®

Port (Hladat podla nazvu)

* Mapy LightHouse™

* Navionics®

* C-MAP®

Pristavy

* Navionics®

* C-MAP®

Aplikacia s grafmi
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Objekt Kartografia
Jazera * Navionics®
*+ C-MAP®
Firmy * Navionics®
Zaujimavé miesto * C-MAP®
Vonkajsie rekreagné oblasti (ORA) + C-MAP®
Sluzby ORA * C-MAP®
Pristavné sluzby * Navionics®
* C-MAP®

Vyhladavanie pomocou funkcie ,najdi najblizsie”

Ak chcete vyhladat objekty v blizkosti, postupujte podla nasledujtcich krokov.

Poznémka:

Zoznam je zoradeny podla blizkosti objektu k vybratému miestu. Zobrazeny dosah a azimut sa vSak vztahuju na polohu vasho

plavidla.

1. Vyberte miesto v blizkosti miesta, kde chcete vyhladavat.
Zobrazi sa kontextova ponuka grafu.

2. Vyberte dalSie moznosti.

3. Vyberte moznost Najst najblizsie.

4. Vyberte pozadovany typ objektu.

5.V pripade potreby vyberte podkategériu alebo pri vyhladavani portu pouzite klavesnicu na obrazovke
zadajte nazov portu a vyberte moznost Hladat.

6. Zobrazi sa zoznam objektov v blizkosti.
7. Vyberte objekt zo zoznamu.

Zobrazi sa kontextova ponuka a Zivy ndhlad na pravej strane obrazovky zvyrazni a pribliZi vybrany objekt.

8. Z kontextovej ponuky mozete: i. Zobrazit dalSie
informacie o objekte vyberom mozZnosti Viac informdcii. ii. Prejst na vybraty objekt
vyberom moznosti Prejst na. iii. Zobrazit' vybraty objekt v aplikacii grafu

vyberom mozZnosti Zobrazit' na grafe.
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7.4 RealBathy™

Pomocou funkcie RealBathy™ od spolo¢nosti Raymarine si mbzete vytvarat presné osobné batymetrické mapy v redlnom case.

22500fth:

Poznémka:

RealBathy™ vyzaduje kompatibilné mapy LightHouse™ NC2 a kartu MicroSD s dostato¢nym volnym miestom na zaznamenavanie
tGdajov o hibke a batymetrii.

Pri pouzivani RealBathy™ sa na obrazovke v realnom ¢ase vykreslujti nové vrstevnice na zaklade tidajov o hibke z va3ho snimaca.
Na znazornenie hibky sa pouziva farebné tiefiovanie, pri¢om najtmavéi odtief oznacuje najplytsiu oblast. Udaje sonaru sa zaznamenavajt
na vloZzenu pamatovu kartu.

Nastavenie a vytvorenie kontur RealBathy

Ak chcete povolit vytvaranie batymetrickych kontdr RealBathy™ v redlnom €ase, postupujte podla nasledujucich krokov:

DoéleZité:
* Budete potrebovat poznat'vzdialenost nad spodnou plochou prevodnika po vodorysku.

* Pre prostredie s prilivom a odlivom je potrebna kartografia LightHouse™ NC2, ktord obsahuje informdcie o staniciach na
meranie prilivu a odlivu pre vasu polohu.

Z aplikacie grafov.
1. VloZte svoju mapovu kartu LightHouse™ NC2 do ¢itacky kariet displeja.

2. Vyberte si svoju mapovu kartu LightHouse™ ako kartografiu pre aplikaciu map.
Podrobnosti o vybere kartografie najdete tu: Vyber karta s grafom a

3. Do pola nastavenia Od ¢iary ponoru k hornej hranici: zadajte vzdialenost nad spodnou plochou prevodnika k vodoryske .

4. Povolte prepina¢ RealBathy; nachadza sa v ponuke Hibky : Ponuka > Hibky 5. Vyberte prisluini moZnost' korekcie
Vvysky :
« Ziadne - Nevykonavaju sa Ziadne opravy.
+ Priliv a odliv - Na korekciu vy3ky pouZziva Udaje z blizkych stanic na meranie prilivu a odlivu. Po vybere moZnosti Priliv a odliv sa vykona

vyhladavanie stanic na meranie prilivu a odlivu a zobrazi sa zoznam dostupnych stanic. Viyberte najbliZsiu stanicu na meranie prilivu
a odlivu k vasej polohe.
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+ Hladina jazera - Hodnota zadana pouzivatefom pomocou znacky hladiny vody pre vasu polohu.

Poznamka:
Na zabezpetenie presnej hibky kontur sa odporuca:

« v prilivovych prostrediach (napr. moria a oceadny) pouZivate kartografiu LightHouse™ NC2, ktord

zahffia informécie o stanici na meranie prilivu a odlivu a vyberte stanicu na meranie prilivu a odlivu, ktora je najblizSie k vasej polohe, alebo

+ v sladkovodnych prostrediach (napr. jazerd) vyberte v poli Korekcia vySky moZnost Hladina jazera a
potom zadajte aktudlnu hodnotu z ukazovatela hladiny vody pre vasu polohu do pola umiestneného

v ramci moznosti korekcie vysky.

6. Upravte nastavenie Viditelnost: na poZzadovanu priehladnost.

100 % poskytuje pInu viditelnost kontdr RealBathy, pri€om percento sa v grafe znizZuje.
detaily za kontdrami RealBathy sa stavaju viditelnejSimi.

7. Vyberte poZadované nastavenie Hustota :.

Strmé zrazy modZzu viest k prekryvaniu vrstevnic, ¢o v tychto situdciach znizuje hustotu
poskytuje @ jasnejsi pohlad.
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7.5 Rezim prilivu a odlivu

ReZim prilivu a odlivu potlaca detaily mapy, aby sa zlepSili informacie o prilive a/alebo pridoch a poskytuje vektory driftu a smeru
pohybu pre vase plavidlo. ReZim prilivu a odlivu tieZ zobrazuje animovany indikator priebehu. V zavislosti od pouZivanej kartografie mézu
byt symboly stanic prilivu a/alebo pridov nahradené dynamickou grafikou.

Dynamicku grafiku je mozné animovat pomocou moznosti Animovat priliv a odliv, ktord umozZnuje prehravanie predpovedi prilivu a/
alebo prudov na 24 hodin.

Poznémka:

+ Vektory stradnic a driftov vyZaduju prevodnik s lopatkovym kolesom. « Animacie st dostupné

iba na podporovanych kartografiach. DalSie informacie ziskate od poskytovatela kartografie.

* Rezim prilivu a odlivu vyZaduje presné informacie o datume, ziskané z idajov o polohe GNSS/GPS.
Pripadne mdzete zadat konkrétny datum manualne.

(PG @O

3
4 O
o

»

5

BAKERS
HAULOVER
INLET

T Wettap & Spelly

...... 4 yiasAaasnEiSasnonissconanans e 2501t 7@0[3
— 125187

1. Ukazovatel priebehu animacie - Ukazovatel sa pri prehravani animacie za aktualnych 24 hodin zmeni na modry alebo na zeleny, ked
sa prehravaju animacie z iného obdobia.

2. Ovladacie prvky prehravania - Poskytuje ovladacie prvky na prehravanie a zastavenie prehravania animacie alebo preskocenie dopredu alebo
spatne v animacii.

3. Dynamicka grafika prilivu a odlivu - k dispozicii pri pouziti kartografie Navionics.
4. Hodnota driftu - Poskytuje hodnotu driftu v uréenych jednotkach rychlosti.

5. Nastavte vektor - Vektorova Sipka identifikuje smer prilivu a odlivu

6. Dynamicka grafika prudov - k dispozicii pri pouZiti kartografie Navionics.

Poznémka:

Udaje uvedené v grafoch a grafikach prilivu a odlivu slGZia len na informaéné tcely a NEMOZU sa na ne spoliehat ako na nahradu
rozumnej navigacie. V3etky informacie potrebné pre bezpeni navigaciu obsahuju iba oficidlne viddne mapy a ozndmenia pre
namornikov.

Pouzivanie ovladacich prvkov animacie
Ovladacie prvky animacie je mozné vybrat pomocou smerového ovladaca a tlacidla OK .

S kartografiou obsahujicou Udaje o prilive a odlive vybranou v aplikacii mapy:
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1.V ponuke vyberte ikonu rezimu TIDES .

2. Z ponuky vyberte moznost'Animovat prilivy a odlivy .
3. Tla¢idlom OK spustite a zastavte prehravanie.

4. Pomocou lavého tlacidla preskocite animaciu dopredu.

5. Pomocou tlac¢idla doprava preskocite animaciu dopredu.

Poznémka:

Stlacenim a uvolnenim tlac¢idla dolava alebo doprava sa animacia preskakuje v 15-mintdtovych intervaloch.
Stlacenim a podrzanim tlacidla vliavo alebo vpravo sa animacia bude preskakovat, kym sa tlacidlo neuvolni.

Vyber datumu pre animacie prilivu a odlivu

Pre animacie prilivu a odlivu a pradov si mozete vybrat konkrétny datum.

Select date

Month Day Year
Apr 10 2019
Cancel Save

1.V ponuke vyberte moznost Vybrat datum .

2. Pomocou tlacidiel Dolava a Doprava vyberte mesiac, deri alebo rok.
3. Pomocou tlacidiel Hore a Dole zvyraznite Sipku Hore alebo Dole. 4. Pomocou tlacidla OK zmerite

zvyraznend hodnotu.
5. Vyberte UloZit.

Informdcie o stanici na meranie prilivu a odlivu
V zavislosti od vaSej kartografie mézu byt k dispozicii informacie zo stanice na meranie prilivu a odlivu.

Symbol stanice na meranie prilivu a odlivu

Umiestnenie stanic na meranie prilivu a odlivu je na mape vyznac¢ené symbolom v tvare kosoStvorca s
pismenom ,T" uprostred.

+ Symbol je sfarbeny na €erveno pri pouZiti kartografie Navionics. « Symbol je sfarbeny na

Cierno pri pouZiti kartografie LightHouse alebo C-Map.

Dynamicka grafika prilivu a odlivu

Pri pouziti kartografie Navionics sa po povoleni funkcie Priliv a odliv (Menu > Nastavenia > Nastavenie > Priliv a odliv) symbol prilivu nahradi
dynamickou grafikou zobrazujucou vysku prilivu:
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1. Ukazovatel prilivu a odlivu - Ukazovatel prilivu a odlivu zobrazuje aktualnu vySku prilivu oproti maximalnej predpokladanej
vyske prilivu pre dany den.

2. Cervené $ipka oznacuje, e vy3ka prilivu sa zvy3uije.

3. Vydka prilivu - Vy3ka prilivu sa zobrazuje v pouzivatelom zvolenych jednotkach hibky s desatinnymi &islami zobrazenymi v dolnom
indexe. Desatinné Cisla sa nezobrazuju pre hodnoty 10 alebo vysSie.

4. Modra Sipka oznacuje, Ze vySka prilivu klesa.

Graf prilivu a

odlivu Grafy prilivu a odlivu st k dispozicii v kompatibilnej kartografii vyberom dal3ich moZnosti a potom poloZzky Stanica prilivu a
odlivu z kontextovej ponuky stanice prilivu a odlivu.

VINEYARD HAVEN, VINEYARD HVN HBR, MA

“=-11:38am 10:14pm =
[2.00ft
._/\ ™y \—/\/
3 —.l].UDﬂ T + —
2.00ft
H4.00ft!
00:00 06:00 12:00 18.00 4
High 03:26am Low 08:07am gh 03:33 Low 08:54pm
5 1.12ft 0.09ft -0.11ft

Previous 02/14/2018 Today

1. Vychod sinka — Oznacuje ¢as vychodu sinka.

2. Zapad slnka — Oznacuje ¢as zapadu sinka.

3. Vyska - Uvadza vysku prilivu vo vybranych jednotkach.
4. Cas - Oznacuje ¢as dia.

5. Odliv / Priliv - Oznacuje ¢as odlivu a prilivu.

6. MoZnosti ¢asu a datumu - Pomocou tlacidiel si mdZete zobrazit' predchadzajlce, nasledujlce alebo dnedné predpovede prilivu alebo
zadat' datum vyberom pola datumu.

Aplikicia s grafmi
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Informacie o aktualnej stanici
V zavislosti od vaSej kartografie mézu byt k dispozicii informacie o stanici s tdajmi o prudoch.

Symbol aktudlnej stanice

Aktualne polohy stanic si na mape oznacené symbolom v tvare diamantu.
s ,C" uprostred.

* Symbol je pri pouZiti prislusnej kartografie Navionics sfarbeny na modro.

* Symbol je pri pouZiti prislusnej kartografie C-Map zafarbeny na €ierno.

Dynamicky aktualny graf

Pouzivanie kartografie Navionics, ked je povolena moznost Priliv a odliv (Menu > Nastavenia > Nastavenie > Priliv a odliv),
Symbol aktudlnej stanice sa nahradi dynamickou grafikou pradu:

Graf dynamického prudu je Sipka smerujica v smere toku pradu.
Dika &ipky udava rychlost prudu; ¢im dihsia je ipka, tym rychlejdi je
rychlost.

Okraj Sipky oznacuje aktualny stav:

« Cervena = zvy3ujlca sa aktualna rychlost.
* Modra = klesajuca aktualna rychlost.

Aktualna rychlost je zobrazena vo vnutri Sipky. Aktualna rychlost'je zobrazena v

pouZivatelom zvolené jednotky rychlosti s desatinnymi ¢islami zobrazenymi v dolnom indexe. Desatinné ¢isla nie su
zobrazené pre hodnoty 10 alebo vy3Sie.

Ak su prilivové podmienky ,slack” (uvolnené), slovo ,SLACK" (uvolnené) sa zobrazi v rdméeku s modrym okrajom.

Pri pouZziti kartografie C-Map sa na oznacenie smeru toku prudu pouzivaju Sipky. Velkost
a farba Sipky oznacuje silu prudu:

1 2 3 4

Farba Rychlost
1 Zita 0a20,1 uzla
2 7Ita 0,2a%1,0uzla
3 Oranzova 1,1 az2,0 uzla
4 OranZové 2,1 a% 3,0 uzlov
5 Cervend >3,0 uzlov

Aktudlny graf

Grafy pradov st dostupné vyberom dalSich moznosti a naslednym vyberom polozky Aktualna stanica z ponuky aktudlnych
kontextové menu stanice.
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WEST CHOP, 0.2 MILE WEST OF
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Previous 02/14/2018 Next Ebb/Flood Today

1. Vychod sInka — Oznacuje €as vychodu slnka.

2. Zapad slnka — Oznacuje ¢as zapadu slnka.

3. Rychlost' - Zobrazuje aktudlnu rychlost' vo vybranych jednotkach.
4. Cas - Oznacuje ¢as diia.

5. Smer - Oznacuje smer prudu (vzhladom na sever).

6. MoZnosti ¢asu a datumu - Pomocou tlacidiel si mdzete zobrazit predchadzajlce, nasledujlce alebo dneSné predpovede prilivu alebo
zadat datum vyberom pola datumu.

7. Odliv / Priliv - Zobrazuje zoznam s odlivom, prilivom a prilivom.

Zobrazenie grafov prilivu a odlivu alebo prudov

1. Vyberte symbol stanice na meranie prilivu a odlivu alebo prudov, pripadne dynamickd grafiku.
2.V kontextovej ponuke vyberte dalSie moznosti .

3. Vyberte stanicu prilivu a odlivu alebo stanicu pradov

Poznamka:

Grafy prilivu a odlivu méZete zobrazit aj vyberom moznosti Viac informacii z kontextovych moznosti pri vyhladavani prilivu a odlivu
pomocou funkcie Najst najblizsi .

Aplikacia s grafmi
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7.6 Menu nastaveni grafu

V tabulke nizSie st uvedené nastavenia platné pre aplikaciu mapy a ich umiestnenie v ponuke Nastavenia aplikacie . Dostupné
nastavenia zavisia od pouzivanej kartografie. Ak sa nastavenie nezobrazuje, funkcia nie je kompatibilna s vasou kartografiou. Ak je

funkcia siva, na jej aktivaciu je potrebné predplatné.

Karta Kartografia

Popis UmozZiuje

MozZnosti

vybrat kartografiu, ktord chcete pouzit'v aktualnej aplikacii Mapy.

* Mapy majaku

* Navionics
* C-MAP
Karta Nastavenie
Polozka menu a popis MozZnosti
Detaily mapy: * Nizka
UmozZnuje vybrat Uroven detailov zobrazenych na obrazovke pre vektorovu « Stredné
kartografiu.
Toto nastavenie je vZdy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie. * Vysoka

Pohyb mapy: Pohyb
mapy ovlada, ako sa mapa a lod vykresluju vo vzajomnom vztahu.

Toto nastavenie je vZdy dostupné a nezavisi od pouzivanej kartografie.

* Relativny pohyb
+ Skutocny pohyb

+ Automaticky rozsah

Orientacia mapy:

Orientacia mapy ovplyvriuje jej zarovnanie vzhladom na smer plavidla, kurz alebo
sever.

Toto nastavenie je vzdy dostupné a nezavisi od pouzivanej kartografie.

* Sever hore
+ Pohlad dopredu

« Pokracovanie v kurze

Typ lode:

Ikonu pouzitd na znazornenie vasej lode je mozné prispdsobit tak, aby lepSie
zodpovedala vasej lodi.

Toto nastavenie je vZdy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie.

* Vnutorny rychlostny ¢In

* Privesny motorovy ¢In

* Power Cruiser

* Profesionalny rybarsky €In

* REBRA

* Plachetnica

* Pretekova plachta
» Katamaran

* Kajak

* Pontén

Typ ikony: Typ
ikony pouZitej na zndzornenie vasho plavidla je mozné prisposobit.

« Ikona (velkd)

* Tkona (mald)

Poloha lode

Upravte polohu lode tak, aby ste mali pred lodou viac alebo menej priestoru
na ,pohlad dopredu”.

Toto nastavenie je vzdy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie.

Toto nastavenie je vzdy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie. * Osnova
*Slza
* Centrum

« Ciastoény posun

« Uplny ofset
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Toto nastavenie je dostupné pri pouzivani kartografie C-MAP® alebo Navionics®.

PoloZka menu a popis MozZnosti

Automaticky vstup do reZimu PLAVBY: Ak je « Zapnuté

tato funkcia povolend, aplikacia Mapa sa automaticky prepne do reZimu prevadzky, - Vypnuté

ked rychlost plavidla prekroci 10 uzlov, aplikacia Mapa sa automaticky prepne do predtym

pouzitého reZzimu, ked rychlost plavidla klesne pod 10 uzlov.

Toto nastavenie je vidy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie.

Letecky + Zapnuté

zaber Povoli a zakaZe zobrazenie fotografického leteckého zaberu. .
* Vypnuté

Pokrytie: Urcuje,
kde sa pouZije letecké prekrytie.

Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.

+ Iba pozemok

* Pevnina a more

* Pevnina a plyt¢ina

Symboly navigacnych znaciek: Urcuje, ¢i

sa pouziju medzinarodné alebo americké symboly navigacnych znaciek.

Toto nastavenie je vzdy dostupné a nezavisi od pouZivanej kartografie.

Priliv a « Zapnuté
odliv Povoli a zakdZe zobrazenie grafiky prilivu a odlivu a pridov na staniciach merania Vypnuté
prilivu a pradov.
Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.
Upravy komunity Povoluje * Zapnuté
a zakazuje zobrazenie Gdajov ziskanych od komunity. < Vypnute
Toto nastavenie je dostupné pri pouzivani kartografie Navionics®.
Bathymetrické mapy s * Zapnuté
vysokym rozliS§enim UmoZriuje povolit'a zakazat zobrazenie batymetrickych map s vysokym < Vypnuteé
rozliSenim, ktoré poskytuju vylepSené detaily dna, kontury a Struktdru.
Toto nastavenie je k dispozicii pri pouZivani kartografie C-MAP®.
Sportovy rybolov * Zapnuté
UmozZznuje zobrazit' lahko pouZitelné informacné stranky o miestach rybolovu vratane - Vypnuté
typu ryb, velkosti, hibky a zloZenia Utesu a dna.
Toto nastavenie je k dispozicii pri pouzivani kartografie C-MAP®.

+ USA

* Medzinarodné

Karta Hibky
Polozka menu a popis MozZnosti
Plytké oblast: Povoli a * Zapnuté
zakéze identifikaciu oblasti povaZovanych za plytké. Ak je tdto moznost povolend, v oblastiach
* Vypnuté

hib3ich ako je hibka uvedena v poli Od nuly sa zobrazi Zerveno 3rafovana oblast.

Toto nastavenie je dostupné pri pouzivani kartografie Navionics®.

Od nuly do:

Uréuje hibku pouZitl pre nastavenie plytkej oblasti.

Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.

0 stdp az 60 stop (alebo ekvivalentné jednotky)

Hiboka kontura:
Urcuije hibku, v ktorej sa aplikuje farba hlbokej vody.

Toto nastavenie je vidy dostupné a nezavisi od pouzivanej kartografie.

Ciselna hodnota hibky.

Aplikicia s grafmi
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Polozka menu a popis MozZnosti
Farba hlbokej vody * Biela
UmozZiuje vam urcit farbu pouZitd na identifikaciu hibokej vody. « Modré
Toto nastavenie je vZdy dostupné a nezévisi od pouzivanej kartografie.

Zaznamenavanie Gdajov o hibke * Zapnuté
UmoZfiuje zaznamenavanie tdajov o hibke a polohe na pamatov kartu. Toto nastavenie je k dispozicii - Vypnuté
pri

pouzivani map LightHouse™.

SD karta: Po Neuvedené
vlozeni vhodnej MicroSD karty sa zobrazi volné miesto na zaznamenavanie Gdajov o hibke a RealBathy.

Toto nastavenie je k dispozicii pri pouZivani grafov LightHouse™.

0d vodorysky k hornej hranici 0 stdp az 9,9 stép
hibky: Zadajte vzdialenost medzi vodoryskou a hibkovym snimacom.

Toto nastavenie je k dispozicii pri pouZivani grafov LightHouse™.

RealBathy: * Zapnuté
Zobrazuje na grafe predtym zaznamenané Gdaje RealBathy™ uloZené na  Vypnuté
pamatovej karte.

Toto nastavenie je k dispozicii pri pouzivani grafov LightHouse™.

Viditelnost: + 0% az 100 %
Urcuje priehladnost idajov RealBathy a idajov SonarChart zobrazenych na

obrazovke.

Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani map LightHouse™ alebo kartografie

Navionics®.

Korekcia vy3ky: Uréuje * Ziadne

Uroven korekcie vySky aplikovanej na Udaje RealBathy a hibku. « Priliv a odliv

Toto nastavenie je k dispozicii pri pouzivani grafov LightHouse™. + Hladina jazera

Bezpetné hibkové tieflovanie: Ciselna hodnota
Urtuje hibku, v ktorej sa zobrazi bezpe¢nostny obrys.

Toto nastavenie je k dispozicii pri pouZivani vektorovych map LightHouse™.

Hustota + Nizka
Vybera hustotu dostupnych hlbkovych kontur. « Stredna
Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani map LightHouse™ alebo kartografie
Navionics®. * Vysoka
Poznamka: * Velmi vysoka
MozZnost',Velmi vysok&” je k dispozicii iba pri pouZiti kartografie Navionics.
Zaznam sonaru UmoZiiuje * Zapnuté
zaznamendvanie Gdajov o hibke a polohe do mapovej karty Navionics. + Vypnuté
Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.
SonarChart Live Povoli + Zapnuté
a zakaze funkciu Navionics SonarChart Live, ktord umoznuje vytvaranie a zobrazovanie v )
* Vypnuté
batymetrickych mép s vysokym rozliSenim v redlnom case.
Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.
Korekcia prilivu a odlivu * Zapnuté
UmoZiuje kompenzovat merania hibky sonaru tidajmi o vy3ke prilivu z blizkych stanic na meranie - Vypnuté

prilivu a odlivu.

Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.
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Polozka a popis v ponuke Rybolovna MozZnosti

zdna: + Zapnuté

Rybolovnu zé6nu mdzete nastavit povolenim Rybolovnej zény a  Vypnuté

s uréenim minimalnej a maximalnej hibky. Oblasti na

graf, ktory sa nachadza medzi tymito hibkami, bude sfarbeny bielou farbou,

oblasti mimo tychto hibok budu sfarbené modrou farbou.

Toto nastavenie je dostupné pri pouZivani kartografie Navionics®.

2D tienovanie + Zapnuté

Povoli a zakaze 2D tiefiovanie. v )

* Vypnuté
Toto nastavenie je dostupné pri pouzivani kartografie Navionics®.
Karta Datové schranky

Nastavenia Popis

1: Urcuje datovu polozku zobrazenud v datovom poli 1.

2: Urcuje datovu polozku zobrazenu v datovom poli
2.

3 Urcuje datovu polozku zobrazenu v datovom poli
3.

4 Urcuje datovu polozku zobrazenu v datovom poli
4.

Obnovit'vsetko Vyberom sa v3etky datové schranky obnovia na tovarenské nastavenia.
predvolené hodnoty.

Aplikicia's grafmi
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7.7 SonarChart™ nazivo

Svoje batymetrické mapy si mdZete vytvorit pomocou hibkového snimaca a funkcie SonarChart™ Live, ktora je k dispozicii s
kompatibilnymi elektronickymi kartografickymi kartami Navionics®.

Poznamka: Pred pouzitim aplikacie SonarChart™ Live sa uistite, Ze ste spravne nakonfigurovali nastavenia hibky prevodnika.

Pri pouzivani aplikacie SonarChart™ Live sa na obrazovke v realnom &ase vykresluji nové vrstevnice na zaklade tidajov o hibke z vasho
snimaca. Na znazornenie hibky sa pouZiva farebné tieflovanie, pricom tmavocervena farba ozna¢uje najplytsiu oblast. Sonarové

Udaje sa zaznamenavaju na vasu kartograficku kartu a zdielaju sa so spolo¢nostou Navionics, ked aktualizujete svoju kartografickd kartu
online.

Korekcia prilivu a odlivu

SonarChart™ Live zaznamendva skutoZné tdaje z vaiho hibkového snimaca za aktualnych podmienok prilivu/hladiny vody. Mézete
povolit automatické nastavenie tidajov o hibke na zaklade normalizovanych tdajov o hibke pri odlive/hladine vody ziskanych z blizkej
stanice na meranie prilivu a odlivu.

Povolenie funkcie SonarChart Live Ak chcete
povolit vytvaranie batymetrickych &iar SonarChart™ Live v redlnom ¢ase: So spravne

nakonfigurovanymi nastaveniami hibky prevodnika a vybratou kompatibilnou kartografiou: 1. Vyberte kartu Hibka v ponuke
nastaveni aplikacie Mapa: Aplikacia Mapa > Ponuka > Nastavenia > Hibka.

2. Povolte zdznam sonaru.

3. Povolte SonarChart Live.

4. Vyberte pole nastavenia Viditelnost a upravte ho na pozadovanu hodnotu.

5.V pripade potreby povolte korekciu prilivu a odlivu.

102



Machine Translated by Google
Kapitola 8: Aplikacia Fishfinder

Obsah kapitoly

8.1 Prehlad aplikacie Fishfinder na strane 104

8.2 Sonar prejdite spat' na stranu 109
‘ 8.3 Ovladanie citlivosti sonaru na strane 110
8.4 Konfiguracia nastaveni prevodnika na strane 111

8.5 Menu nastaveni Fishfinderu na strane 112

Aplikécia Fishfinder
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8.1 Prehlad aplikacie Fishfinder

Aplikacia Fishfinder zobrazuje vizualizaciu ozvien prijatych zo snimaca pripojeného k vaSmu displeju a vytvara
podvodny posuvajuci sa pohlad na Struktdru dna a ciele, ktoré prechadzaju pod vasim snimacom. K dispozicii
su kandly Fishfinder, ktoré predstavuju rézne sonarové technolégie dostupné v zavislosti od variantu vasho
displeja a pripojeného snimaca.

Priklad - Zobrazenie prvku HV

Depiiy

Priklad - zobrazenie prvku S
T W- — T T e O -

e i e e T R R S 3 AR PP Sl N R
i T~ bt v o e v - .

g [

o i

12.1v

33 kts

Pre kazdu inStanciu aplikacie Fishfinder, ktora je k dispozicii na domovskej obrazovke, si mozete vybrat,
ktory kanal Fishfinder chcete pouzit. Vyber kandla sa zachova pocas celého cyklu napajania.
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Kanaly Fishfinderu — displeje Element™ HV

Na displejoch Element™ HV su k dispozicii nasledujuce kandly pre fishfinder v zavislosti od pripojeného prevodnika.

... | KanalRealVision™ 3D (350 kHz /1,2 MHz)
&‘ | Kanal RealVision™ 3D je k dispozicii po pripojeni k prevodniku HyperVision™.
‘ - | Kanal SideVision™ (350 kHz / 1,2 MHz)
-

‘ ' 3D kanél SideVision™ je k dispozicii po pripojeni k prevodniku HyperVision™.

& Kanal DownVision™ (350 kHz / 1,2 MHz)
Kanal DownVision™ je k dispozicii po pripojeni k prevodniku HyperVision™ alebo DownVision™.

Sonarovy kanal (kuzelovy vysoky CHIRP (200 kHz))
Sonarovy kanal je k dispozicii po pripojeni k akémukolvek kompatibilnému prevodniku.

Prepinanie frekvencie kanalov sonaru

Na displejoch variantu Element™ HV s 3D kanaly DownVision™, SideVision™ a RealVision™ k dispozicii vo frekvencidch 350 kHz
(Standard) aj 1,2 MHz (hyper).

Pri zobrazenom 3D kanéli DownVision™, SideVision™ alebo RealVision™: 1. Stlacte tlac¢idlo Menu .

2. Vyberte moZnost Frekvencia :.

3. Podla potreby vyberte bud Standard (350 kHz) , alebo HyperVision (1,2 MHz) .

Kanaly HyperVision™ poskytuju vyssie rozliSenie ako Standardné kandly so znizenym dosahom.

Kanaly sonaru Fishfinder - displeje Element™ S Na displejoch

variantu Element™ S su k dispozicii nasledujuce kanaly sonaru Fishfinder.

Sonarovy kanal (kuZelovy vysoky CHIRP (200 kHz))
Sonarovy kanal je k dispozicii po pripojeni k akémukolvek kompatibilnému prevodniku.

Otvorenie aplikacie Fishfinder
Na domovskej obrazovke vyberte ikonu stranky aplikacie, ktora obsahuje aplikaciu Fishfinder.
Predpoklady: 1.

Uistite sa, Ze vas prevodnik je kompatibilny (najnovsie podrobnosti ndjdete na webovej stranke Raymarine). V pripade pochybnosti
sa obratte na autorizovaného predajcu Raymarine.

2. Uistite sa, Ze ste prevodnik nain3talovali a pripojili v sulade s dodanymi pokynmi.
dokumentacia.

Po otvoreni sa aplikacia Fishfinder bude postvat po obrazovke a zobrazovat odrazy cielov, objektov a Struktiry dna, ktoré presli pod

vasim snimacom.
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Depth

27 .3+

11:29 am

35.8° F
12.6 v

DownVision (350kHz)

Ak sa zobrazi varovanie ,Nie je pripojeny Ziadny prevodnik” , va$ prevodnik nebol rozpoznany.

No transducer connected

Connect a transducer and restart the unit.

Skontrolujte, i su pripojenia prevodnika spravne a nepoSkodené, a potom vypnite a zapnite displej. Ak sa prevodnik
stale nendjde, dalSie informacie o rieSeni problémov najdete v dokumentacii k inStalacii prevodnika.

Ovladacie prvky aplikacie Fishfinder

Aplikacia Fishfinder ma 2 reZimy ovladania, rezim rolovania a reZim pozastavenia/prehravania. Spravanie niektorych
ovladacich prvkov zavisi od rezimu ovladania a tiez od pouzivaného kanala Fishfinder. Nasledujuce ovladacie prvky sa
vztahuju na kandly DownVision™, SideVision™ a sonar. NiZSie uvedené ovladacie prvky sa nevztahuju na kandaly
RealVision™ 3D.

Rezim rolovania

ReZim rolovania je predvoleny reZim pri otvoreni aplikacie Fishfinder. V reZzime rolovania sa zobrazuje obrazok, ktory sa
posuva sprava dolava po obrazovke.

Kontrolné spravanie:

+ Stlaenim tlacidla Plus sa prepnete do reZimu pribliZenia.

* VreZime pribliZzenia stlacenim tlaCidiel Plus alebo Minus sa Groven pribliZzenia zvysi alebo zniZi.
+ Stlacenim tlacidla OK sa na lavej strane obrazovky zobrazia ovladdacie prvky zosilnenia.

» Stlacenim tlacidla Bod trasy sa bod trasy umiestni na aktualnu polohu vasho plavidla.

+ Stlacenim tlacidla Menu sa otvori ponuka aplikacie.

» Stlacenim [ubovolného tlacidla na smerovom ovladaci prepnete do reZimu pozastavenia/prehravania.
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ReZim pauzy / prehravania V

reZime pauzy / prehravania sa obraz do€asne pozastavi a kurzor je mozné pohybovat po obrazovke.

Kontrolné spravanie:

+ Stlacenim tlacidla Plus sa prepne do rezimu pribliZzenia a postUvanie obrazu zostane pozastavené. « V reZime priblizenia sa

stlacenim tlacidiel Plus alebo Minus zvysi alebo zniZi Groven pribliZenia. « Stlacenim tlacidla OK sa zobrazi kontextova ponuka sonaru. *
Stla¢enim tlacidla Bod trasy sa umiestni bod trasy na miesto kurzora. * Stlatenim

[ubovolného tla¢idla na smerovom ovladaci sa kurzor posunie danym smerom. « Ak je kurzor Uplne viavo na

obrazovke, podrzanim tlacidla Dolava sa zobrazi

posuvacia histéria obrazkov, ktord vdm umoznuje zobrazit Struktiru a ciele, okolo ktorych ste uz presli.

+ Stlacenim tlacidla Menu alebo Spat'sa aplikacia Fishfinder vrati do rezimu rolovania.

Ovladacie prvky aplikacie RealVision™

3D Pri prezerani kanalov RealVision™ 3D sa ovladacie prvky spravaju inak ako pri inych kanaloch sonaru.

Depth VI angy
G Oft

112+ T

12:49 .,

Waler/Voltage

70.1°%¢
12.7 v

9.‘9 kts

o I

RealVision 3D

Rezim rolovania

ReZim rolovania je predvoleny reZim pri otvoreni aplikacie Fishfinder. V reZime rolovania sa zobrazuje obrazok, ktory sa posuva po
obrazovke.

Kontrolné spravanie:

+ Stlacenim tlacidiel Plus alebo Minus zvysite alebo zniZite Groven pribliZzenia. « Stlacenim [ubovolného tlacidla na

smerovom ovladaci otocite obrazok v prislusnom smere. « Stlacenim tlacidla Bod trasy umiestnite bod trasy na aktudlnu polohu
vasho plavidla. « Stla¢enim tlacidla Menu sa otvori ponuka aplikacie. * Stlacenim tlacidla OK sa pozastavi rolovanie a prepne

sa do rezimu pozastavenia/prehravania.

ReZim pauzy / prehravania V

rezime pauzy / prehravania je obraz pozastaveny a kurzor je mozné pohybovat po obrazovke.

Kontrolné spravanie:

+ Stlacenim tlacidiel Plus alebo Minus sa zvy3i alebo znizi Groven pribliZzenia. « Stlaenim tlacidla OK sa zobrazi
kontextova ponuka sonaru. * Stlatenim tlac¢idla Bod trasy sa bod trasy umiestni na

miesto kurzora.
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+ Stlacenim [ubovolného tlacidla na smerovom ovladacdi sa kurzor posunie v danom smere.

+ S kurzorom umiestnenym na opa¢nom okraji obrazovky ako je ikona plavidla a pokracujte v
Pohybom kurzora v rovnakom smere sa zobrazi histéria posuvajucich sa obrazkov, ktord vdm umozni
zobrazit Strukturu a ciele, ktoré ste uz prekonali.

« Stla¢enim tlacidla Menu sa aplikacia Fishfinder vrati do reZimu rolovania a otvori sa ponuka aplikacie.

« Stlacenim tlacidla Spat'sa aplikacia Fishfinder vrati do reZimu rolovania.

Umiestnenie trasového bodu do aplikacie Fishfinder

Ked'v aplikacii Fishfinder spozorujete nie€o zaujimavé, mdZete na toto miesto umiestnit trasovy bod.
aby ste danu oblast' mohli znova njst.

1. Pomocou smerového ovladaca zvyraznite bod zaujmu na obrazovke.
Postvanie je do¢asne pozastavené.
2. Stlacte tlacidlo Bod trasy a v pripade potreby zadajte relevantné podrobnosti o bode trasy.

Postvanie sa automaticky obnovi, ak priblizne 15 sekiind nestlacite Ziadne tlacidlo.
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8.2 Posunutie spat'sonaru

V aplikacii Fishfinder sa mozZete ,posuvat spat” a prehravat histdriu sonaru, ked je aplikacia Fishfinder spustena.
v rezime pauzy / prehravania.

Aktivacia rezimu pozastavenia/prehravania:
+ Sonar / DownVision / SideVision — Stlacte lubovolné tlacidlo smerového ovladaca .

* RealVision 3D - Stlacte tlacidlo OK.

V rezime pozastavenia/prehravania sa zobrazuje liSta na posunutie spat’.

Depth

68.0+

Water/Voltage

68.5°F

11.7v

Posuvajuci sa obrazok je mozné prehrat'z lubovolného miesta od otvorenia aplikacie Fishfinder.

Prehravanie histérie sonaru
Histdriu sonaru aplikacie Fishfinder je mozné prehrat.

S aplikaciou Fishfinder v rezime rolovania:

1. Stlacte lubovolné tlaidlo na smerovom ovladaci alebo stlacte tlacidlo OK pri sledovani obrazu RealVision
kanal.

Aplikacia Fishfinder prejde do reZzimu pozastavenia / prehravania.

2. Pomocou smerového ovladaca posuvajte kurzor v rovnakom smere, v akom sa postva obrazok, kym
dosiahnete okraj obrazovky.

napr.: pri zobrazeni kurzora @ Kandl DownVision pouZite lavé tlacidlo na polohe smerového ovliddaca
na lavom okraji obrazovky pokracujte v prehliadani dostupnej histérie sonaru. stlacenim lavého tlacidla spustitepostvanie spat
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8.3 Ovladanie citlivosti sonaru

Optimalny vykon sa zvy€ajne dosiahne pri pouZiti predvolenych nastaveni. Obraz méZete upravit pomocou ovladacich prvkov Citlivost, aby
ste zlepSili zobrazeny obraz. Nastavenie citlivosti sa vztahuje aj na histériu sonaru, ktora sa zobrazuje pri pouziti funkcie sonar rolovania
spat.

Ovladacie prvky citlivosti s dostupné z ponuky aplikacie Fishfinder: Ponuka > Uprauvit citlivost.

Na optimalizaciu sonarového obrazu su k dispozicii nasledujice ovladdacie prvky citlivosti.

Ovladanie Popis

Zisk

Ovladac zisku urcuje silu signdlu, pri ktorej sa odrazené signdly ciela zobrazuju na obrazovke.

Ovladanie zisku je moZné nastavit na Automaticky alebo Manudlne. V reZzime Automaticky
mdZete pouZit' posun az do + 50 %.
VysSia hodnota vytvara viac odrazov ciela a Sumu na obrazovke.

Intenzita

Ovladaci prvok intenzity nastavuje dolnd hranicu farby pouZzitej pre najsilnejSie cielové odrazy. VSetky
cielové odrazy nad touto hodnotou sa zobrazia v najsilnejSej farbe. Tie so slabSou hodnotou sa rovhomerne
rozdelia medzi zostavajlce farby.

Ovladanie intenzity je moZné nastavit'na automaticky alebo manudlny rezim. V automatickom rezime
moZzete pouzit' posun az do + 50 %.

Povrchovy filter

Ovladanie povrchového filtra uréuje mnoZstvo umu zobrazeného na obrazovke zmenou zosilnenia v celom vodnom stipci.

Niz3ia hodnota znizuje hibku, v ktorej sa ovladanie aplikuje.
Ovladanie je moZné nastavit na automatické alebo manuéine.

V3etko na Auto

Nastavi v3etky ovladacie prvky citlivosti na Auto s 0% posunom, kde je to mozné.
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8.4 Konfiguracia nastaveni prevodnika

V pripade systémov s pripojenym prevodnikom je pri prvom nastavovani systému dolezité, aby ste prevodnik
spravne nakonfigurovali.

Nastavenia konfiguracie prevodnika su k dispozicii v aplikacii Fishfinder.

Sonar Display Transducer Sounder Fish detection Databoxes

Transducer: HV 3D Xdcr

Display depth as:
—

_ ) Below keel () Below waterline (@) Below transducer
HV Transducer alignment: Forwards
TEMPERATURE READING

Enable temperature sensor:

Current temperature: 22.3°C Calibrate temp

1.V ponuke nastaveni aplikacie Fishfinder vyberte moznost Prevodnik : Ponuka > Nastavenia > Prevodnik 2.

Ak vasa inStalacia vyZadovala inStalaciu prevodnika typu v3etko v jednom naopak (napr.: toto méze
(ak sa to stane pri pripajani prevodnika k vle€nému motoru), potom vyberte moznost' Dozadu z moznosti
zarovnania prevodnika HV . Tym sa zabezpeci, Ze kanaly lavého a pravého boku sa na obrazovke zobrazia
spravne orientované, inak ponechajte predvolené nastavenie: Dopredu.

3. Vyberte, odkial chcete merat hibku: i. Pod prevodnikom (predvolené) - Odsadenie nie je potrebné ii. Pod

kylom - Zadajte vzdialenost' medzi ¢elnou stranou prevodnika a spodnou ¢astou kylu.

iii. Pod ¢iarou ponoru - Zadajte vzdialenost' medzi spodnou ¢astou kylu a ¢iarou ponoru.

4. Nastavenia teploty mdzZete nakonfigurovat nasledovne:
i. Podla potreby povolte alebo zakazte namerané teploty. ii. Ak
je povolené, porovnajte nameranu teplotu so skutocnou teplotou vody. iii. Ak je potrebné
upravit' aktualnu nameranud hodnotu, vyberte moznost Kalibrovat teplotu a zadajte rozdiel medzi tymito
dvoma nameranymi hodnotami.
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8.5 Menu nastaveni sonaru

V tabulke nizSie st podrobne uvedené nastavenia dostupné v aplikdcii Fishfinder.

Poznémka:

Dostupnost niektorych nastaveni sonaru zavisi od prave sledovaného kanala sonaru.

Karta zobrazenia sonaru (kanal RealVision™ 3D)

Polozka menu a popis MozZnosti

Ikona lode Zoznam dostupnych ikon lodi.
Vyberte, ktoru ikonu lode chcete pouzit.

Cielové farby +» DUha (predvolené)

Zmeni farebnu paletu pouzitu pre cielové vratenia. - Spalend 7lta

* Chladna modra

* Limetkovo zelena

* Rubinovo ¢ervend

Zafarbit ciele pod!a + Hibka (predvolené) «
Meni spbsob, akym su ciele zafarbené.

, ; Intenzita
HIbka vyfarbuje ciele podla ich hibky, na 3D mriezke je moZné zobrazit gradientovu
stupnicu, ktora ulah¢uje identifikaciu hibky.
Intenzita zafarbuje ciele podla ich velkosti, ¢im vacsi ciel, tym tmavsia je pouzita
farba.
Farby dna Zmeni « Med
farbu pouZitu pre spodnt Struktaru.

P presp * Inv med

* Bridlicovo siva

* Limetkovo zelend

* Inv limetkovo zelena
« ZIta (predvolend)

+ Inv palena ZIta

+ Chladnd modra

+ Inv Cool Blue

* Rubinovo ¢ervena

Pozadie Zmeni » Cierna (predvolend)
farbu pouZzitu pre pozadie aplikacie. . Modré

* Biela

* Siva
Velkost ciela Hodnota medzi 0 a 25 (5
Urcuje velkost, v akej sa ciel zobrazi na obrazovke. (predvolené))

Cim vyssie Cislo, tym vacsie sa zobrazuiju cielové vynosy.
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Karta zobrazenia sonaru (kanal SideVision™)

vaSim osobnym preferenciam.

PoloZka menu a popis MozZnosti
Farebna paleta K * Med
dispozicii st rézne farebné palety, ktoré vyhovuju réznym podmienkam alebo Inv med

* Bridlicovo siva

* Limetkovo zelena

+ Inv limetkovo zelena
« ZIt4 (predvolend)

+ Inv palena ZIta

+ Chladnd modra

* Inv Cool Blue

* Rubinovo cervena

Ciary rozsahu
Zobrazuje zvislé Ciary rozsahu na obrazovke.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Prahova hodnota

farby Prahova hodnota farby urcuje silu signalu, pod ktorou sa odrazené signaly
ciela nezobrazuju.

Nizka hodnota ma za nasledok zobrazenie iba najsilnejsich farieb alebo
najsvetlejSich odtiefiov.

Hodnota medzi 0 % a 100 %.
(100 % (predvolené))

Rychlost’
posuvania Urcuje rychlost posdvania obrazu sonaru.

Hodnota medzi 0 % a 500 % (100 %

(predvolené)).

Karta zobrazenia sonaru (kanal DownVision™)

vasSim osobnym preferenciam.

Polozka menu a popis MozZnosti
Farebna paleta: K * Med
dispozicii st rézne farebné palety, ktoré vyhovuji réznym podmienkam alebo Inv med

* Bridlicovo siva

* Limetkovo zelena

+ Inv limetkovo zelena
« 7It4 (predvolend)

+ Inv palena ZIta

+ Chladnd modra

* Inv Cool Blue

* Rubinovo cervend

Ciary hibky:
Zobrazuje horizontalne ¢iary hibky.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Graf teploty: Ked je tato
funkcia povolena, zobrazuje teplotnu Ciaru na postvacom sa obrazku sonaru.
Teplotna Ciara pomaha urcit zmenu teploty vodnej hladiny.

V reZzime pauzy / prehravania sa na teplotnom riadku zobrazuju teplotné
oznacenia.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Manualny rozsah teplot:

Ak je tdto moZnost povolena, mdzete manudlne zadat pevny minimalny a
maximalny limit pre teplotu vodnej hladiny. Maximalny a minimalny limit sa
zobrazia v grafe teplot.

Pred povolenim manuéalneho rozsahu teploty musi byt povolené prekrytie grafu
teploty.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Aplikécia Fishfinder
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Polozka ponuky a popis Maximalna

MozZnosti

teplota: Urcuje fixny
maximalny limit teploty vody pre teplotny graf.

Hodnota teploty.

Aktudlna teplota:
Zobrazuje teplotu, ktoru aktuadlne zaznamenava teplotny senzor vasho prevodnika.

Hodnota teploty.

Minimalna teplota:
Urcuje fixny minimalny limit teploty vody pre teplotny graf.

Hodnota teploty.

Pipnutie:

Po vybere manualneho rozsahu teploty méze displej spustit zvukové pipnutie, ked
aktualna namerana teplota prekro¢i minimalnu a maximalnu prahovu hodnotu
teploty.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Prahovéa hodnota

farby Prahova hodnota farby urcuje silu signalu, pod ktorou sa odrazené signaly
ciela nezobrazuju.

Nizka hodnota ma za nasledok zobrazenie iba najsilnejsich farieb alebo
najsvetlejSich odtierov.

Hodnota medzi 0 % a 100 %.
(100 % (predvolené))

Rychlost posuvania
Urcuje rychlost posdvania obrazu sonaru.

Hodnota medzi 0 % a 500 % (100 %

(predvolené)).

Karta zobrazenia sonaru (kanal sonaru s vysokym CHIRP)

Polozka menu a popis

MoZnosti

Farebna paleta K
dispozicii su rézne farebné palety, ktoré vyhovuju réznym podmienkam alebo vasim
osobnym preferenciam.

+ Klasicka modra (predvolend)

+ Klasicka cierna

* Klasicka biela

* SInecny zablesk

+ Odtiene sivej

« Inv. odtiene sivej
* Med

* Nocné videnie

ReZim A
-Scope poskytuje rozdelené zobrazenie, ktoré zahffia normalny posuvajici sa

* Vypnuté (predvolené)

« Centrum
sonarovy obraz a mensiu tabulku, ktord zobrazuje ,Zivy" obraz toho, ¢o sa nachadza
priamo pod vasim snimacom. * Vpravo

« Kuzel
Ciary hibky * Zapnuté

Zobrazuje horizontélne &iary hiboky.

* Vypnuté (predvolené)

Biela ¢iara

Zobrazuije stvislu bielu giaru pozdiZ detekovaného obrysu dna.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Spodna vypln
Vyplni oblast pod zistenym spodnym obrysom pinou farbou.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Graf teploty: Ked je tato
funkcia povolend, zobrazuje teplotnu iaru na posivacom sa obrazku sonaru.
Teplotna ciara pomaha urcit zmenu teploty vodnej hladiny.

V reZime pauzy / prehravania sa na teplotnom riadku zobrazuju teplotné oznacenia.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)
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Polozka ponuky a popis Manualny

MozZnosti

rozsah teplot: Ak je tato

moznost povolend, mézete manualne zadat' minimalny a maximalny limit pre

teplotu povrchu vody.

Pred povolenim manuélneho rozsahu teploty musi byt povolené prekrytie grafu teploty.

* Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Maximalna teplota:
Urc€uje fixny maximalny limit teploty vody pre teplotny graf.

Hodnota teploty.

Aktualna teplota:
Zobrazuje teplotu, ktoru aktuadlne zaznamenava teplotny senzor vasho prevodnika.

Hodnota teploty.

Minimalna teplota:
Urcuje fixny minimalny limit teploty vody pre teplotny graf.

Hodnota teploty.

Pipnutie:

Po vybere manualneho rozsahu teploty moze displej spustit zvukové pipnutie, ked’
aktualna namerana teplota prekroci minimalnu a maximalnu prahovd hodnotu
teploty.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Prahova hodnota

farby Prahova hodnota farby urcuje silu signalu, pod ktorou sa odrazené signaly
ciela nezobrazuju.

Nizka hodnota ma za nasledok zobrazenie iba najsilnejSich farieb alebo
najsvetlejSich odtienov.

Hodnota medzi 0 % a 100 %.
(100 % (predvolené))

Rychlost posuvania
Urcuje rychlost postvania obrazu sonaru.

Hodnota medzi 0 % a 500 % (100 %

(predvolené)).

Zalozka prevodnika

Polozka menu a popis MozZnosti
Prevodnik: Newedené
Zobrazuje typ pripojeného prevodnika.

Zobrazit hibku ako: + Pod kylom

Urtuje polohu, z ktorej sa meraju hibky.

* Pod ¢iarou ponoru

* Pod prevodnikom (predvolené)

Zarovnanie HV prevodnika: M&Zete
si vybrat, v akej orientacii bol vas prevodnik HyperVision™ nainstalovany. Napr.: ak ste

* Dopredu (predvolené)

* Dozadu
prevodnik nain3talovali na vle€ny motor, prevodnik mohol byt nainstalovany tak, ze
Sipka na prove smerovala k korme vle¢ného motora, a nie k prove.
Ak Sipka na luku snimaca smeruje k luku, mali by ste zvolit smer dopredu .
Smer dozadu by sa mal zvolit, ak Sipka na prove snimaca smeruje k korme.
Povolit teplotny senzor: * Zapnuté
Povoli a zakaze teplotu vybraného prevodnika Vypnuté

senzor.

Aktudlna teplota: Zobrazuje
aktualnu nameranu teplotu prevodnika.

Neuvedené

Kalibrovat teplotu
UmozZznuje zadat odchylku medzi skuto¢nou nameranou teplotou vody a aktualnou
teplotou zobrazenou prevodnikom.

Hodnota odchylky teploty.

Aplikécia Fishfinder
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Zalozka sirény

Polozka menu a popis

MoZnosti

Povolit ping:
Povoli a zakaze ping prevodnika.

« Zapnuté (predvolené)

* Vypnuté

Limit rychlosti pingu:
Umoznuje obmedzit' maximalnu rychlost pingu prevodnika tak, aby vyhovovala
aktualnym podmienkam.

Hodnota medzi 1 a 100 (80

(predvolené).

Potlacenie ruSenia Odstranuje
ruSenie spdsobené inymi snimacmi na vaSom plavidle alebo z plavidiel vybavenych
snimacmi v blizkosti.

+ Automaticky (predvolené)

* Nizka
* Stredna

* Vysoka

* Vypnuté

Potlacenie druhej ozveny

spdsobené odrazom signalu.

Ovladanie pomaha odstranit faloSné odrazy ciela alebo faloSné dno, ktoré mézu byt

* Vypnuté

+ Nizka (predvolena)

Pipnutie pri detekcii ryby:
Zapina a vypina zvukové pipnutie pri detekcii ciela, ktory sa povaZuje za rybu.

* Vysoka
Resetovat sonar + Ano
Obnovi sonarovy modul na predvolené nastavenia z vyroby. . Nie
Poznémka:
Karta detekcie ryb je dostupna iba pri zobrazeni sonarového kanala s vysokym CHIRP.
Zalozka na detekciu ryb
PoloZzka menu a popis MoZnosti
* Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Ikony ryb:

Povoli a zakaZe zobrazenie ikony ryby nad cielmi povazovanymi za ryby.

* Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Oznacenia hibky ryb: Povoluje

a zakazuje zobrazovanie oznaeni hibky vedIa cielov povaZovanych za ryby.

+ Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Citlivost detekcie: Urcuje
citlivost algoritmu detekcie ryb.

Cim vy33ia je hodnota, tym viac cielovych vynosov bude povaZovanych za ryby.

Hodnoty od 0 do 100 (75 (predvolené)).

Ignorovat ryby plytSie ako: Ciele
vratené vo vode plytéej ako je zadana hibka nebudu povaZované za ryby.

Poznamka:

Plytky limit neméze byt vae&i ako hiboky limit.

0 stdp az 1000 stdp (3,3 stopy (predvolené))
alebo ekvivalentné jednotky.

Ignorovat ryby hibsie ako: Cielené viahy

najdené vo vode hib3ej ako je zadana hibka nebudl povazované za ryby.

Poznamka:

Hibkovy limit neméZe byt mensi ako plytky limit.

0 stdp az 1000 stop (984 stdp (predvolené))
alebo ekvivalentné jednotky.
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Karta Datové schranky

Popis MozZnost’
Urcuje datovu poloZzku zobrazenu v datovom poli 1. 1:

Urcuje datovu polozku zobrazenu v datovom poli 2. 2:

Urcuje datovu poloZzku zobrazenu v datovom poli 3. 3:

Urcuje datovu poloZzku zobrazenu v datovom poli 4. 4

Vyberom sa v3etky datové schranky obnovia na predvolené nastavenia z vyroby. Obnovit vietko

Aplikécia Fishfinder
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Kapitola 9: Aplikacia Dashboard

Obsah kapitoly

9.1 Prehlad aplikacie Dashboard na strane 120

Aplikacia Dashboard
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9.1 Prehlad aplikacie Dashboard

Aplikacia Dashboard vam umoZiiuje zobrazit systémové Gdaje. Systémové tdaje mdZu byt generované vasim displejom alebo
zariadeniami pripojenymi k vaSmu displeju prostrednictvom SeaTalkng ® / NMEA 2000.

Pozndmka: Aby boli Udaje dostupné v aplikacii Dashboard, musia byt prenesené do displeja z kompatibilného hardvéru pomocou
podporovanych protokolov a sprav.

NAVIGATION

SAILING BIDATA
Waypoint 2 Waypoint 2
WptETA 1247 Wpt TTG 36m soG

w.‘.'v_ﬂg\,j_\‘."_. WPTTTG 11 .1 o
il 35m it
® S
173° » 6.73 »

DEPTH

-1 1704, 110

118 111

DATA GRID ENGINES TANKS
FRESH
TOT FUEL (%) FUEL FLOW TOT FUEL (%1 FUEL (%2 WATER LIVE WEL
88 29.2 -
% . "»'; L3 % % %
SUPPLY VOLTAGE BATT CURRENT 1

144, 220, o
719 . 143 .
118, 2.04. --

TOT FUEL (%)

2.04. 3.89.

MéZete nakonfigurovat, ktoré stranky s idajmi chcete zobrazit'v aplikacii Dashboard. Vyber stranky s Gdajmi zostane aktivny aj pocas
vypnutia a vypnutia napajania.

Aplikacia Dashboard je predkonfigurovana s niekolkymi prispdsobitelnymi datovymi strankami.

Navigacné a plachetné ciferniky

Pre stranky navigacie a plavby su k dispozicii ciferniky, ktoré poskytuju kompas s réznymi ukazovatelmi idajov.
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Heading °T

1. Navigacny ¢iselnik - Navigacny ¢iselnik poskytuje kompletny kompas s ukazovatelom smeru letu, indikdtorom COG a indikatorom

cielového bodu trasy.

2. Cifernik pre plachtenie - Cifernik pre plachtenie poskytuje kompletny kompas s Udajmi o rychlosti vetra a ukazovatelom uhla vetra.

Cifernik pre plachtenie je moZzné prepinat medzi zobrazenim skuto¢ného vetra a zdanlivého vetra.

Indikatory:

Indikator COG

Vizualna identifikacia vaSho kurzu vzhladom na zem. Indikator COG je k dispozicii na naviga¢nom
Ciselniku, ked'su k dispozicii tdaje o COG.

Indikator cielového bodu Vizualna
identifikacia trasy k vaSmu aktudlnemu cielu. Indikétor cielového bodu je k dispozicii po€as aktivnej navigacie
(t. j. navigacia k bodu, vykonanie prikazu goto alebo sledovanie trasy).

Indikator skuto¢ného uhla vetra
Vizualna identifikacia skutocného uhla vetra. Indikator je k dispozicii na plachetnici, ked su k dispozicii
Udaje o vetre a cifernik je nastaveny na TWS.

Indikator zdanlivého uhla vetra Vizudlna
identifikacia zdanlivého uhla vetra. Indikator je k dispozicii na plachetnici, ked su k dispozicii idaje o vetre

a cifernik je nastaveny na AWS.

Prepinanie medzi plachetnicovymi cifernikmi TWS a AWS

Plachetnicovy cifernik je mozné nakonfigurovat tak, aby zobrazoval bud daje o skuto¢nom vetre, alebo Udaje o zdanlivom vetre.

Z aplikacie na ovlddacom paneli so zobrazenou strankou plachtenia: 1. Stlacte

tlacidlo Menu .

2. Vyberte moZznost Prispdsobit stranku.

Stranka aplikacie Dashboard prejde do reZimu Uprav so zvyraznenym cifernikom pre plachtenie.

3. Stlacte tlacidlo OK..

4.V kontextovej ponuke vyberte moznost Upravit'.

5. Vyberte moznost Vietor.

6. Vyberte TWS pre zobrazenie stupnice skuto¢ného vetra alebo vyberte AWS pre zobrazenie stupnice zdanlivého vetra.

7. Stlacenim tlacidla Spat ukonite rezim Uprav.

Prepinanie stranok s idajmi Ked je

aplikacia Dashboard aktivna, mdZete prepinat medzi dostupnymi strankami s adajmi.

1. Pomocou tlacidiel Dolava a Doprava méZzete prepinat medzi dostupnymi strankami s Gddajmi.

Aplikécia Dashboard
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Pripadne mozZete vybrat stranku, ktoru chcete zobrazit, pomocou ikon stranok, ktoré sa nachadzaju v ponuke aplikacie.

Skrytie a zobrazenie stranok s udajmi

Pages Boat details Units Advanced
Page Shown in app m
Engine o
Navigation @
Tanks @5
Bidata @
Data grid 2

Ked je aplikacia ovladacieho panela zobrazena a aktivna: 1.
Stlacte tlacidlo Menu .
2. Vyberte ikonu Nastavenia .
Menu sa otvori na karte Stranky .
3. Pomocou tlacidiel Hore a Dole zvyraznite stranku, ktoru chcete skryt alebo zobrazit.

4, Stlacte tlacidlo OK .

5. Vyberte moznost Skryt stranku alebo Zobrazit stranku.
6. Stlacenim tlacidla Menu zatvorte ponuku.

Prispdsobenie existujlcich strdnok s idajmi PoloZky udajov

zobrazené na kazdej stranke je mozné zmenit.

—

1.V ponuke aplikacie Ovladaci panel vyberte mozZnost Prispdsobit stranku : Ponuka > Prisp6sobit stranku.

2. Vyberte datovu poloZku, ktort chcete zmenit.

3. Vrozbalovacej ponuke poloZiek idajov vyberte moznost Upravit'.
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4. Vyberte novu datovu polozku, ktoru chcete zobrazit.

Datové polozky

V datovych poliach je mozné zobrazit nasledujuce datové polozky.

Poznémka:

Ak je pre datovu polozku k dispozicii viac ako 1 zdroj Udajov na zaklade zadanych podrobnosti o lodi (Domovska obrazovka >
Nastavenia > Podrobnosti o lodi), datové polozky budu k dispozicii pre kazdy zdroj udajov.

Kategoria Détové polozka
Batéria « T1Z (Cas do dosiahnutia nuly)
* Batéria 1 + SOC (Stav nabitia)
* Batéria 2 * Teplota batérie.
* Batéria 3 » Napatie batérie
* Prad batérie
Lod + Sladka voda 1
+ Sladka voda 2
« Zite dobre 1
« Zite dobre 2
+ Siva voda
« Cierna voda
Hibka « Hibka
Displej » Napajacie napatie *
Vzdialenost Spustenie (sezéna) *
Spustenie (mesiac)
* Spustenie
(defi) « Uzemnenie (log)
Motor * Trans teplota

+ Lavy motor

* Pravobok * V3etky motory

* Transpress

* Vystroj

* Lis na palivo

* Priemerny prietok paliva
* Prietok paliva (inst)

* Prietok paliva

* Hodiny motora

» ZataZenie (zataZenie motora)
+ Teplota chladiacej kvapaliny

+ Lis chladiacej kvapaliny
* Alternator

* Lis na olej

* Teplota oleja

* ZvySeny tlak

* RPM (otacky za minutu)

Aplikécia Dashboard
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Kategdria Déatova polozka
Palivo Nadrz 1 a nadrz 2:
* Ngliell + Palivo (%)

* Nadrz 2 VSetky tanky:

* VSetky tanky

+ Celkova ekonomika (Ekonomika)
+ Celkovy prietok paliva.

« TTE (Cas do vyprazdnenia
nadrze) « DTE (Vzdialenost do
vyprazdnenia nadrze)

« Palivo (sezdéna) * Palivo (cesta)

« Odhadované palivo

+ Celkové palivo (%)

Zivotné prostredie

» Maximalna teplota vody
* Minimalna teplota vody

* Teplota vody

+ Nastavit’

* Drift

*Voda a privod (teplota vody a napajacie napatie)

+ SInko (vychod a zépad sinka) « COG

GPS

(kurz vzhladom na zem) * Priemerna
rychlost' vzhladom na zem (av. SOG)
+ Maximalny objem vody v tele

* SOG (rychlost' vzhladom na zem)

* Pozicia plavidla (Ves pos)

* COG SOG

Nadpis

* Smer * Rte

Navigacia

ETA (Predpokladany ¢as prichodu na trasu) « Rte TTG
(Zostavajuci €as prichodu na trasu) « Wpt

(Trasovy bod) « Wpt TTG

* Wpt ETA - DTW

(Vzdialenost'k

trasovému bodu) ¢ XTE (Chyba kriZovej trasy)

« BTW (Azimut k trasovému bodu) *

Wpt info (Informacie o trasovom bode)

Rychlost’

* VMG na Wpt (rychlost upravend na trasovy bod)
* VMG vietor (rychlost prispdsobena vetru)

* Priemerna rychlost

* Maximalna rychlost’

* Rychlost cez vodu
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Kategéria Déatova polozka
Cas « Miestny ¢as

* Miestny datum

« Cas a Casovat
Vietor + Kardinalny vietor

* Beaufort

* GWD (smer prizemného vetra)

* Smer skuto¢ného vetra (TWD)

* Minimalna TWA

* Maximalna TWA

* TWA (skuto€ny uhol vetra)

» Maximalna TWS

* Minimalna TWS

* TWS (skutocna rychlost vetra)
* Minimalna AWA

* Maximalna hodnota AWA

* AWA (Zdanlivy uhol vetra)

* Minimalna AWS

* Max AWS

+ Zdanliva rychlost vetra (AWS)

Ponuka nastaveni aplikacie Dashboard

Karta Stranky

Navigacia

Tanky

Bidata

Datova mriezka

Rozbalovacia ponuka ponuka nasledujice moznosti:

+ Skryt'stranku / Zobrazit stranku - Ked je stranka skrytd, nezobrazi
sa v aplikacii ovladdacieho panela.

Motory * Posunut nahor - Posunie stranku nahor
objednavka.
+ Posunut nadol — Posunie strdnku nadol v poradi stranok.
* Premenovat — Premenuje stranku.
Stranky s idajmi je mozné obnovit na tovarenské nastavenia
pomocou tlacidla Reset,
Detaily lode

Pre zabezpecenie spravnej prevadzky a zobrazenia Gdajov by ste mali nastavit podrobnosti o lodi podla svojich poZiadaviek.

Podrobnosti o lodi s dostupné v ponuke Nastavenia : Domovska obrazovka > Nastavenia > Podrobnosti o lodi

Aplikacia Dashboard
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MozZnost’

Popis

Minimélna bezpecna vyska:

Zadajte maximalnu vy3ku vasho plavidla v nenaloZzenom stave od vodorysky. Aby ste zabezpecili
dostatocny priestor, odporuca sa pridat bezpe¢nostnu rezervu
tento Udaj zohladni odchylky sp6sobené pohybmi plavidiel.

Minimalna bezpecna Sirka:

Zadajte maximalnu Sirku vasho plavidla v jeho najSirSom bode. Aby ste zabezpecili dostatocnu
vbla na oboch stranach, odporuca sa pridat bezpecnostnu rezervu

pre lavobok a pravobok k tomuto Udaju, aby sa zohladnila odchylka spésobena plavidlom
pohyby.

Minimélna bezpe¢na hibka:

Zadajte maximalnu hibku vasho plavidla pri plnom naloZeni. Toto je hibka

dostatocny priestor, odporuca sa pridat bezpe¢nostnu rezervu
tento Udaj zohladni odchylky sp6sobené pohybmi plavidiel.

Pocet motorov:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval Udaje az pre 2 motory, ked
pripojeny ku kompatibilnému systému riadenia motora.

Identifikujte motory:

Po vybere poctu motorov vyberte moznost Identifikovat motory
a postupujte podla pokynov na obrazovke a nakonfigurujte si motory. M3j
vyZaduju dodato¢né hardvérové rozhranie na umoZnenie zobrazenia idajov o motore.

Palivové nadrze:

Systém moZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Udaje aZ pre 2 palivové nadrze.

NadrZe na sladku vodu:

Systém moZete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval Udaje aZ pre 2 nadrZe na sladkd vodu.

NadrZe na zivé studne:

Systém moZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Udaje aZ pre 2 nadrzZe Live Well.

Nadrze na sivu vodu:

Systém moZete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval Udaje o nadrZi na sivi vodu.

N4adrZe na Ciernu vodu:

Systém mozete nakonfigurovat tak, aby zobrazoval daje o nadrzi na Ciernu vodu.

Pocet batérii:

Systém moZete nakonfigurovat'tak, aby zobrazoval Udaje aZ pre 3 batérie.

Jednotky merania

Preferované jednotky pre od¢itanie Gidajov si méZete vybrat' v ponuke Jednotky : Domovska obrazovka > Nastavenia >

Jednotky.

Predvolené merné jednotky st ur¢ené zvolenym jazykom pouZivatelského rozhrania.

Meranie

Jednotky

Jednotky vzdialenosti:

* Namorné mile
*NMam
« Statutarne mile

* Kilometre

Jednotky rychlosti:

« Uzly
* MPH

* km/h

Hibkové jednotky:

* Merace
* Chodidla

+ Sahy

Jednotky teploty:

* Celzia

* Fahrenheita

Jednotky rychlosti vetra:

» Uzly

* Metre za sekundu

Jednotky objemu:

» Americké galény

* Imperialne galény

* Litre
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Meranie

Jednotky

Ekonomické jednotky:

+ Vzdialenost na objem
* Objem na vzdialenost '+ Litre

na 100 km

Tlakové jednotky:

* Bar

* PSI

* Kilopascaly

Format datumu:

* MM:DD:RRRR

* DD:MM:RRRR

* MM:DD:RR

* DD:MM:RR

Format casu:

+* 12 hodin

* 24 hodin

Casové pasmo:

* UTC posuny

Ponuka rozsirenych nastaveni

Polozka menu a popis

MozZnosti

Maximalne otacky:

Pole maximalnych otacok (otacky za minutu) ur€uje maximalnu
hodnotu otacok zobrazenu na stupnici motora. Pri

nastaveni na automatickd hodnotu systém urci maximalnu
hodnotu otacok.

+ Automaticky (predvolené)

* 3000 ot./min.
*+ 4000 ot./min.
* 5000 ot./min.
* 6000 ot./min.
+ 7000 ot./min.
+ 8000 ot./min.
+ 9000 ot./min.

+ 10 000 ot./min.

Cervena zéna vlastnych otacok: Ked je

tato funkcia povolena, ukazovatel otdcok motora zobrazi cervent zénu
medzi ervenou zénou vlastnych otacok a hodnotou uvedenou v poli

pociato¢nej hodnoty ¢ervenej zény otacok.

* Zapnuté

* Vypnuté (predvolené)

Pociato¢na hodnota Cervenej zény otacok

0 ot./min. az 10 000 ot./min.

Aplikécia Dashboard
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Kapitola 10: RieSenie problémov

Obsah kapitoly

10.1 RieSenie problémov na strane 130

10.2 RieSenie problémov so zapnutim na strane 131
10.3 RieSenie problémov s GPS / GNSS na strane 133
10.4 RieSenie problémov so sonarom na strane 134

10.5 RieSenie problémov s Wi-Fi na strane 136

Rie3enie problémov
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10.1 RieSenie problémov

Informacie o rieSeni problémov poskytuju mozné priciny a potrebné napravné opatrenia pre bezné problémy spojené s instalaciou a

prevadzkou vasho produktu.

Pred balenim a odoslanim su vSetky produkty Raymarine podrobené komplexnému testovaniu a programom zabezpecenia kvality. Ak
sa s produktom vyskytnu problémy, tato Cast vam poméze diagnostikovat a opravit problémy, aby ste obnovili normalnu prevadzku.

Ak aj po precitani tejto Casti pretrvavaju problémy s produktom, pozrite si ¢ast Technicka podpora v tejto prirucke, kde najdete uzitocné
odkazy a kontaktné Udaje na podporu produktov Raymarine.
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10.2 RieSenie problémov so zapnutim

Produkt sa nezapne alebo sa stéle vypina

Mozné priciny

MozZné rieSenia

Prepalena poistka / vypol sa

1. Skontrolujte stav prislusnych poistiek a istiCov a pripojeni, ¢ast

napajaci kabel / pripojenia

istic. V pripade potreby ich vymerite. (Hodnoty Technicka Specifikacia
poistiek najdete v navode na indtalaciu vasho produktu.)
2. Ak poistka stale prepalovala, skontrolujte, ¢i nie je kdbel poSkodeny, ¢i nie st zlomené koliky konektora alebo
¢i nie je nespravne zapojenie.
Zly / poSkodeny / neisty 1. Skontrolujte, ¢i je konektor napajacieho kabla spravne orientovany, Uplne zasunuty do konektora

displeja a zaisteny v polohe.

2. Skontrolujte napajaci kabel a konektory, ¢i nie st poSkodené alebo
koréziu a v pripade potreby vymenite.

3. Ked je displej zapnuty, skdste ohnut napéjaci kabel v blizkosti konektora displeja, aby ste zistili,
Ci to spOsobi restart zariadenia alebo vypadok napajania. V pripade potreby ho vymerite.

4. Skontrolujte napatie a stav batérie plavidla
svorky a napdjacie kable a uistite sa, Ze su pripojenia bezpecné, Cisté a bez korézie. V pripade
potreby ich vymerite.

5. Pri zataZenom vyrobku skontrolujte pomocou multimetra, ¢i na v3etkych konektoroch/
poistkach atd. nie je vysoky Ubytok napatia, a v pripade potreby ich vymerite.

Nespravne pripojenie
napdjania

Napajaci zdroj m6Ze byt nespravne zapojeny, uistite sa, Ze boli dodrzané pokyny na instalaciu.

Produkt sa nespusti (slu¢ka restartu)

Mozné priciny

MozZné rieSenia

Napajanie a pripojenie

Pozrite si mozné rieSenia z tabulky vy3Sie s ndzvom ,Produkt sa nezapne alebo sa stale vypina“.

PoSkodenie softvéru

1.y nepravdepodobnom pripade, Ze by sa softvér produktu poskodil, skdste stiahnut'a
nainstalovat najnovsi softvér z webovej stranky Raymarine.

2. Na displejoch sa ako posledna moZnost pokuste vykonat',Reset pri zapnuti“. Uvedomte si, Ze
sa tym vymazu vSetky nastavenia/predvolby a pouZivatelské Gdaje (ako su trasové body a
trasy) a zariadenie sa vrati na predvolené nastavenia z vyroby.

Vykonanie resetovania pri zapnuti V ramci rieSenia

problémov mbZete byt poZiadani o vykonanie resetovania pri zapnuti.

Dolezité:

Pred vykonanim resetu po zapnuti sa uistite, Ze ste si zdlohovali nastavenia a pouZivatelské idaje na pamatovu kartu.

Pri vypnutom displeji: 1. Stlacte a podrzte

tlacidlo Domov .

2. Stlacte a podrzte tlacidlo napdjania , kym displej nepipne.

3. Uvolnite tlacidlo napajania .

4. Ked'sa zobrazi logo Raymarine, uvolnite tlacidlo Domov .

5. Pomocou tlacidla so Sipkou nadol zvyraznite moznost Vymazat (idaje/obnovit tovarenské nastavenia.

6. Stlacte tlacidlo OK .

7. Pomocou tlaidla so Sipkou nadol zvyraznite moznost Ano .

8. Stlacte tlacidlo OK .

Displej sa teraz resetuje na predvolené nastavenia z vyroby a vSetky pouZivatelské Gdaje sa vymaZzu. Udaje

vymazanie dokon&ené sa zobrazi v dolnej Casti obrazovky po dokonceni resetovania.

RieSenie problémov
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9. Uistite sa, Ze je zvyraznend moznost Restartovat systém teraz .
10. Stlacte tlacidlo OK .
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10.3 RieSenie problémov s GPS / GNSS

Tu st opisané potencidlne problémy s prijima¢om GPS / GNSS a mozné priciny a rieSenia.

Problém

MozZzné priciny

MoZné rieSenia

Zobrazuije sa ikona stavu ,Ziadna

fixacia” alebo displej neustéle

straca fixaciu polohy.

Geograficka poloha alebo
prevladajuce podmienky
braniace satelitnému zachyteniu

Pravidelne kontrolujte, ¢i sa oprava nedosiahla za lepSich
podmienok alebo na inom geografickom mieste.

Displej na nevhodnom mieste.
Napriklad:

* Podpalubia.
* Blizkost'vysielacich

zariadeni, ako
napriklad VHF radiostanice.

Uistite sa, Ze displej ma neruseny vyhlad na oblohu.

Poznamka:

informacie.

Obrazovka stavu GPS / GNSS je pristupna z domovskej obrazovky displeja. Zobrazuje silu satelitného signalu a dalsie relevantné

Rie3enie problémov
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10.4 RieSenie problémov so sonarom

Problémy so sonarom a ich moZné priciny a rieSenia su opisané tu.

Zobrazuje sa sprava Nie je pripojeny prevodnik

Mozné priciny

MoZné rieSenia

Nie je pripojeny Ziadny prevodnik.

Pripojte prevodnik a reStartujte displej.

Pocas sprievodcu Uvodnym spustenim
bol vybraty nespravny typ prevodnika.

Skuste vybrat sonarovy kanal:

1. Stlacte tlacidlo Menu .

2. Pomocou tlacidiel Hore/Dole zvyraznite sonarovy kandl.

3. Stlacte tlacidlo OK.

Ak hldsenie pretrvava a prevodnik je pripojeny, moZe ist'o chybu pripojenia
prevodnika.

PoSkodené konektory/kable

1. Skontrolujte, ¢i nie su koliky konektora prevodnika na zadnej strane displeja
ohnuté alebo zlomené.

2. Skontrolujte, ¢i je konektor kabla prevodnika spravne orientovany, Uplne
zasunuty do konektora displeja a zaisteny v polohe.

3. Skontrolujte stav kablov prevodnika a
Skontrolujte konektory, ¢i nejavia zndmky poSkodenia alebo kordzie, a v pripade
potreby ich vymerite.

Posuvany obréazok sa nezobrazuje alebo sa zobrazuje preruSovane

Mozné priciny

MozZné rieSenia

Poskodené konektory/kable

1. Skontrolujte, €i nie st koliky konektora prevodnika na zadnej strane displeja
ohnuté alebo zlomené.

2. Skontrolujte, ¢i je konektor kabla prevodnika spravne orientovany, Uplne
zasunuty do konektora displeja a zaisteny v polohe.

3. Skontrolujte stav kablov prevodnika a
Skontrolujte konektory, ¢ nejavia zndmky poskodenia alebo korézie, a v pripade
potreby ich vymerite.

PosSkodeny alebo znecisteny prevodnik

Skontrolujte stav prevodnika, uistite sa, Ze nie je poSkodeny a bez necistot/
znecisteni, v pripade potreby ho vycistite alebo vymernite.

Namontovany nekompatibilny prevodnik.

Uistite sa, Ze pripojeny prevodnik je kompatibilny s vasim systémom.

Ziadne meranie hibky / strateny zdmok dna

Mozné priciny

MoZné rieSenia

Umiestnenie prevodnika

Skontrolujte, ¢i bol prevodnik nainstalovany v sulade s pokynmi, ktoré boli s

prevodnikom dodané.

Uhol snimaca

Ak je uhol snimaca prilis velky, IG¢ nemusi zasiahnut' dno, upravte uhol snimaca
a znova skontrolujte.

Prevodnik sa roztocil

Ak ma prevodnik mechanizmus na zdvihnutie, skontrolujte, ¢i sa nezdvihol v
dosledku narazu do nejakého predmetu.

Poskodeny alebo znecisteny prevodnik

Skontrolujte stav prevodnika, uistite sa, Ze nie je poSkodeny a bez necistdt/
znecisteni, v pripade potreby ho vycistite alebo vymerite.
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MozZné priciny

MoZné rieSenia

Poskodené konektory/kable

1. Skontrolujte, ¢i nie su koliky konektora prevodnika na zadnej strane displeja
ohnuté alebo zlomené.

2. Skontrolujte, i je konektor kabla prevodnika spravne orientovany, Uplne
zasunuty do konektora displeja a zaisteny v polohe.

3. Skontrolujte stav kdblov prevodnika a
Skontrolujte konektory, € nejavia znamky poskodenia alebo korézie, a v pripade

potreby ich vymerite.

Rychlost plavidla je prili$ vysoka

Spomalte rychlost plavidla a znova skontrolujte.

Dno je prili plytké alebo prili§ hiboké. Hibka dna

noze byt mimo hibky snimacov.
dosah, presurite plavidlo podla potreby do plytSich alebo hib3ich vod a znova
skontrolujte.

Minimalnu a maximalnu hibku snimaca najdete v technickej $pecifikacii vadho

snimaca.

Zly/problematicky obrazok

MoZzné priciny

MozZné rieSenia

Plavidlo stacionarne

Obluky ryb sa nezobrazuju, ak plavidlo stoji; ryby sa na displeji zobrazia ako rovné
ciary.

ReZim kurzora je aktivny

Posuvanie obrazovky je v reZime kurzora pozastavené, stlacte tlacidlo Spat pre
obnovenie posuvania.

Nastavenia citlivosti m6Zu byt pre
aktualne podmienky nevhodné.

Skontrolujte a upravte nastavenia citlivosti alebo vykonajte reset sonaru.

Poskodené konektory/kable

1. Skontrolujte, ¢i nie su koliky konektora prevodnika na zadnej strane displeja
ohnuté alebo zlomené.

2. Skontroluijte, ¢i je konektor kabla prevodnika spravne orientovany, Gplne
zasunuty do konektora displeja a zaisteny v polohe.

3. Skontrolujte stav kablov prevodnika a
Skontrolujte konektory, ¢ nejavia znamky poSkodenia alebo korézie, a v pripade
potreby ich vymerite.

Umiestnenie prevodnika

+ Skontrolujte, ¢i bol prevodnik nainStalovany v sulade s pokynmi, ktoré boli s
prevodnikom dodané.
+ Ak je snima¢ montovany na kormu namontovany prili$ vysoko na

pri zdvihani kormy z vody skontroluijte, &i je predna strana snimaca pri kizani a
otacani Uplne ponorena.

Prevodnik sa roztocil

Ak ma prevodnik mechanizmus na zdvihnutie, skontrolujte, ¢i sa nezdvihol v
dosledku narazu do nejakého predmetu.

Poskodeny alebo znecisteny prevodnik

Skontrolujte stav prevodnika, uistite sa, Ze nie je poSkodeny a bez necistot/
znecisteni, v pripade potreby ho vycistite alebo vymerite.

Turbulencia okolo prevodnika pri vy3sich

rychlostiach mdze ovplyvnit jeho vykon

Spomalte rychlost plavidla a znova skontrolujte.

RuSenie z iného prevodnika

1. Vypnite prevodnik, ktory spésobuje rusenie.

2. Premiestnite prevodniky tak, aby boli od seba dalej.

Rie3enie problémov
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10.5 RieSenie problémov s Wi-Fi

Pred rieSenim problémov s pripojenim Wi-Fi sa uistite, Ze ste dodrZali pokyny tykajlce sa poZiadaviek na umiestnenie siete Wi-Fi uvedené v

prisluSnych pokynoch na in3talaciu a Ze ste vykonali cyklus napajania/reStartovanie zariadeni, s ktorymi mate problémy.

Nepodarilo sa ndjst siet smerovaca

MozZzna pricina

MoZné rieSenia

Router je mimo dosahu alebo signal je blokovany.

« Uistite sa, Ze smerovac vysiela signdl a je v dosahu vasho
displeja. V pripade potreby presunte smerovac a displej
blizSie k sebe a potom vypnite a znova zapnite Wi-Fi displeja.

+ Ak je to moZné, odstrante v3etky prekazky a potom vypnite a
znova zapnite Wi-Fi displeja.

Wi-Fi displeja je vypnuté.

Uistite sa, Ze je na displeji zapnuté Wi-Fi.

Problém s routerom.

Ak je to mozZné, vypnite a znova zapnite router a potom vypnite a
znova zapnite Wi-Fi displeja.

Zariadenie nevysiela.

1. Ak je to moZné, povolte vysielanie v nastaveniach
smerovaca.

2. K smerovacu sa moZete pripojit' aj vtedy, ked nevysiela,
manudlnym zadanim nazvu siete a hesla smerovaca
na stranke nastaveni Wi-Fi displeja.

Wi-Fi siet smerovaca je nekompatibilna

Wi-Fi displeja sa dokaze pripojit'iba k sietam s frekvenciou 2,4 GHz.

Neda sa pripojit’k sieti

Mozna pricina

MozZné riesenia

Pokusam sa pripojit' k nespravnej sieti Wi-Fi.

Uistite sa, Ze sa pokusate pripojit'k spravnej sieti Wi-Fi; ndzov
siete Wi-Fi ndjdete v nastaveniach smerovaca.

Nespravne sietové poverenia.

Uistite sa, Ze pouzivate spravne heslo; heslo siete Wi-Fi najdete v
nastaveniach smerovaca.

Prie¢ky, paluby a iné tazké konStrukcie moZzu zhorSit'a dokonca
blokovat signal Wi-Fi.

V zavislosti od hrubky a pouzitého materidlu nemusi byt vzdy
mozné preniest signal Wi-Fi cez ur¢ité Struktury.

1. Skuste premiestnit displej a ak je to mozné, aj smerovac tak, aby
bola kon3trukcia mimo priameho dohladu medzi zariadeniami.

Rusenie spésobené inymi zariadeniami s podporou Wi-Fi

alebo starSimi zariadeniami s podporou Bluetooth (Bluetooth

aj Wi-Fi funguju vo frekvenénom rozsahu 2,4 GHz, niektoré starSie
zariadenia s podporou Bluetooth méZzu rusit signaly Wi-Fi).

1. Ak je to mozné, zmerite kanal Wi-Fi, ktory pouZiva vas
smerovag, a skuste sa pripojit znova.
Na vyber lepSieho kanala (kanal s najmen3Sou prevadzkou)
moZete pouzit bezplatné aplikacie na analyzu Wi-Fi na
inteligentnom zariadeni.

2. Dotasne vypnite postupne kazdé bezdrotové zariadenie, kym
neidentifikujete zariadenie, ktoré spdsobuje rusenie.
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MozZzna pricina

MoZné rieSenia

Rusenie spésobené inymi zariadeniami, ktoré pouzivaju
frekvenciu 2,4 GHz. Pozrite si nasledujuci zoznam niektorych
beZnych zariadeni, ktoré pouZivaju frekvenciu 2,4 GHz:

* Mikrovinné rary

« Ziarivkové osvetlenie *

Bezdrétové telefény / detské monitory

* Snimace pohybu

Docasne vypnite postupne kazdé zariadenie, kym neidentifikujete
zariadenie spdsobujuce rusenie, a potom odstrarite alebo
premiestnite zariadenie (zariadenia), ktoré spdsobuje rusenie.

Rusenie spdsobené elektrickymi a elektronickymi zariadeniami a
suvisiacou kabeldZzou mdzZe generovat elektromagnetické pole,
ktoré moze rusit signal Wi-Fi.

Docasne vypnite postupne kazdu polozku, kym neidentifikujete
zariadenie spdsobujlce rusenie, a potom odstrante alebo
premiestnite problémové zariadenie (zariadenia).

Pripojenie je extrémne pomalé a/alebo neustale sa preruduje

Mozna pricina

MozZné riesenia

Vykon Wi-Fi sa s rasticou vzdialenostou znizuje, takze produkty
vzdialenejSie od siete budd mat' mensSiu Sirku pasma siete.
Produkty nainStalované v blizkosti ich maximalneho dosahu
Wi-Fi siete budi mat' pomalé pripojenie, vypadky signalu

alebo sa nebudd méct vobec pripojit.

Presurite displej blizSie k routeru.

Rusenie spésobené inymi zariadeniami s podporou Wi-Fi

alebo star3imi zariadeniami s podporou Bluetooth (Bluetooth

aj Wi-Fi funguju vo frekvenénom rozsahu 2,4 GHz, niektoré starsie
zariadenia s podporou Bluetooth mézu rusit' signaly Wi-Fi).

1. Akje to moZné, zmefite kanal Wi-Fi, ktory pouziva vas
smerovac, a skuste sa pripojit znova.
Na vyber lepSieho kanala (kanal s najmenSou prevadzkou)
modZete pouZit' bezplatné aplikacie na analyzu Wi-Fi na

inteligentnom zariadeni.

2. Docasne vypnite postupne kazdu polozku, kym neidentifikujete
zariadenie spdsobujlce rusenie, a potom odstrarite alebo
premiestnite problémové zariadenie (zariadenia).

Rusenie zo zariadeni na inych plavidlach.

V tesnej blizkosti inych plavidiel (napriklad pri kotveni v
pristave) moze byt pritomnych mnoho dalSich signalov Wi-Fi.

1. Ak je to mozné, zmerite kanal Wi-Fi, ktory pouZziva vas
smerovac, a skuste sa pripojit znova.
Na vyber lepSieho kanala (kanal s najmen3Sou prevadzkou)
moZete pouzit bezplatné aplikacie na analyzu Wi-Fi na
inteligentnom zariadeni.

2. Ak je to mozZné, presunte svoje plavidlo na miesto
s menSou Wi-Fi prevadzkou.

Sietové pripojenie nadviazané, ale nie su k dispozicii Ziadne data

Mozna pricina

MozZné riesenia

Ziadne internetové pripojenie k routeru.

Uistite sa, Ze vas displej je pripojeny k sieti s internetovym
pripojenim.

Rie3enie problémov
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Kapitola 11: Technicka podpora

Obsah kapitoly

11.1 Podpora a servis produktov Raymarine na strane 140

11.2 Vzdelavacie zdroje na strane 144

Technicka podpora
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11.1 Podpora a servis produktov Raymarine

Spolocnost Raymarine poskytuje komplexnd podporu produktov, ako aj zaruku, servis a opravy. K tymto sluzbam mate pristup
prostrednictvom webovej stranky Raymarine, telefonicky a e-mailom.

Informacie o produkte

Ak potrebujete poZiadat o servis alebo podporu, majte po ruke nasledujtce informacie:
+ Nazov produktu.

+ Identita produktu.

* Sériové Cislo.

+ Verzia softvérovej aplikacie. « Systémové

diagramy.

Tieto informacie o produkte mdZete ziskat pomocou diagnostickych stranok pripojeného MFZ.

Servis a zaruka Spolo¢nost’

Raymarine ponuka Specializované servisné oddelenia pre zaruku, servis a opravy.

Nezabudnite navtivit webovu stranku Raymarine a zaregistrovat'si svoj produkt, aby ste ziskali vyhody predizenej zaruky: http://
www.raymarine.co.uk/display/?id=788.

Regién Kontakt

Spojené kralovstvo (UK), EMEA a Azia a Tichomorie + E-mail: emea.service@raymarine.com ¢ Tel: +44

(0)1329 246 932 * E-mail: rm-

Spojené Staty (USA) usrepair@flir.com « Tel.: +1 (603) 324

7900

Webova podpora

Navstivte sekciu ,Podpora” na webovej stranke Raymarine, kde najdete: *
Manudly a dokumenty — http://www.raymarine.com/manuals * Férum technickej
podpory — http://forum.raymarine.com

+ Aktualizacie softvéru — http://www.raymarine.com/software

Celosvetova podpora

Regi6n Kontakt
Spojené kralovstvo (UK), region EMEA a * E-mail: support.uk@raymarine.com « Tel.: +44
Azia a Tichomorie
(0)1329 246 777
Spojené Staty (USA) + E-mail: support@raymarine.com

* Tel.: +1 (603) 324 7900 (Bezplatna linka: +800 539 5539)

Australia a Novy Zéland + E-mail: aus.support@raymarine.com

(dcérska spolo¢nost Raymarine) «Tel: +61 2 8977 0300

Franctizsko + E-mail: support.fr@raymarine.com

(dcérska spolo¢nost Raymarine)
» Tel.: +33 (0)1 46 49 72 30

Nemecko * E-mail: support.de@raymarine.com

(dcérska spolo¢nost Raymarine)
* Tel.: +49 (0)40 237 808 0

Taliansko + E-mail: support.it@raymarine.com
(dcérska spolo¢nost’ Raymarine) « Tel.: +39 02 9945 1001
Spanielsko * E-mail; sat@azimut.es

(Autorizovany distribator Raymarine) «Tel.: +34 96 2965 102

Holandsko + E-mail: support.nl@raymarine.com

(dcérska spolo¢nost Raymarine)
* Tel.: +31 (0)26 3614 905
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Region Kontakt

Svédsko + E-mail: support.se@raymarine.com « Tel: +46

(dcérska spolo¢nost Raymarine) (0)317 633 670 » E-mail:

Finsko support.fi@raymarine.com « Tel.: +358 (0)207
dcérska spolo¢nost' Raymarine

( P Y ) 619 937

Noérsko * E-mail: support.no@raymarine.com
(dcérska spolo¢nost Raymarine) « Tel.: +47 692 64 600

Dansko + E-mail: support.dk@raymarine.com
(dcérska spolo¢nost Raymarine) « Tel.: +45 437 164 64

Rusko + E-mail: info@mikstmarine.ru

(Autorizovany distribator Raymarine) « Tel.: +7 495 788 0508

Identifikujte variant displeja a verziu softvéru

Pozrite si ponuku Za¢iname: Domovska obrazovka > Nastavenia > Zaciname na displeji, kde najdete informacie o variante
produktu a aktualnej verzii softvéru.

Getting started Boat details Units This display Alarms Import/export

] Element 12 HV (E70536 0190026)

Software version: 3.9.30 Update software

Language: English (UK)

Zobrazenie informacii o produkte

MoZete si zobrazit' podrobné informacie o produkte, ktory sa tyka vasho displeja.
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Product information

Element 12 HV E70536 0190026

Product info

CPU revision:

Hardware revision:

Product family:

Product ID:

Supply voltage:

System Up Time:
Cartography info

CMAP base map version:

Navionics base map version:

Rx5 base map version:
Software info

Application version:

CMARP library version:

Crash logs:

Kernel version:

Navionics library version:

Platform version:

Power micro version:

quad core 1GB
7

Element
E70536

141V

Thours

1.0-00006
1.0-00006
1.0-00006

3.9.57

CI-2.0.0R SDK-15.0.0R (04/09/2017)

1

3.18.31-perf (Fri Apr 505:39:28 BST 2019)
NI_01.03.40.21_UV_2337_CI_03.09
0.00.111

200

N

1. Na domovskej obrazovke vyberte ikonu Nastavenia .

2. Vyberte kartu Tato obrazovka .

3.V casti DIAGNOSTIKA vyberte moZnost' O tomto produkte .
4. Ak je tlacidlo UloZit udaje zvyraznené, stlacte lavé tlacidlo.

5. Pomocou tlacidiel Hore a Dole mdZete prechadzat dostupnymi informaciami.

Ukladanie informacii o produkte
Informacie zobrazené na stranke s informaciami o produkte je moZné uloZit na pamatovu kartu.

Ked je zobrazena stranka s informéciami o
produkte: 1. Pomocou tlacidla doprava vyberte moznost UloZit Udaje.
2. Pomocou klavesnice na obrazovke zadajte nédzov stboru s Udajmi alebo ponechajte predvoleny nazov stboru.

3. Vyberte UlozZit.

4. Vyberte moznost Vysunut kartu , ak chcete bezpecne vybrat pamatovu kartu, alebo vyberte moznost OK, ak sa chcete vratit do ponuky Produkt
informacna stranka.
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Zobrazenie informdcii o sietovych produktoch

Informacie o sietovych produktoch si mdZete pozriet' v zozname sietovych zariadeni.

Networked devices

Raymarine EV-1 Course Computer 0180421 Save data

Application version: 2.27 (RSCP V1 L4)

CAN address: cC

Product ID: E70096

Product name: Raymarine EV-1 Course Computer
Raymarine Element 9 HV 0190048

Application version: 3.8.66

CAN address: of

Product ID: E70534

Product name: Raymarine Element 9 HV
Raymarine RS-150 1260393

Application version: 1.24

CAN address: Oe

Product ID: E70310

Product name: Raymarine RS-150

Z domovskej obrazovky:

1. Vyberte poloZzku Nastavenia.
2. Vyberte moZnost Tento displej.
3. Vyberte moZnost Sietové zariadenia.
Zobrazia sa informacie o kompatibilnych pripojenych produktoch.
4.V pripade potreby pouZite tlacidld Hore a Dole na posuvanie sa v zozname informacii o produkte.

5. Stlacenim tlacidla doprava zvyraznite tlacidlo UloZit idaje , ¢im uloZite informacie o produkte do pamate.
karta.

Ukladanie systémovych protokolov

Systémové protokoly mdZzete uloZit na pamatovu kartu na diagnostické ucely.

Z ponuky nastaveni domovskej obrazovky: Domovska obrazovka > Nastavenia.
1. Vyberte moZnost Tento displej.
2. Vyberte polozku Denniky.

Zobrazi sa kontextova ponuka Denniky. V kontextovej ponuke sa zobrazi, ¢i existuju nejaké denniky, ktoré je mozné uloZzit.

3. Vyberte moZnost UloZit' systémové protokoly.
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11.2 Vzdelavacie zdroje

Spolo¢nost Raymarine vytvorila cely rad vzdelavacich zdrojov, ktoré vam poméZu €o najlepSie vyuZit vaSe produkty.

Videonavody
Oficialny kanal Raymarine na YouTube:
* YouTube
n v T b LightHouse™ 3 tipy a triky:
0 u u e * Webova stranka Raymarine
Videogaléria:

* Webova stranka Raymarine

RAYMARINES

VIDED GALLERMY ‘ Y

Poznamka:

 Na prezeranie videi je potrebné zariadenie s pripojenim na internet. « Niektoré vided su

dostupné iba v anglictine.

Skoliace kurzy

Spolo¢nost' Raymarine pravidelne organizuje cely rad hibkovych koleni, ktoré vam pomézu ¢o najlepsie vyuZit vase produkty.
Viac informacii najdete v sekcii Skolenia na webovej stranke Raymarine:

* http://www.raymarine.co.uk/view/?id=2372

Férum technickej podpory Férum

technickej podpory moZete pouzit'na poloZenie technickej otazky tykajlcej sa produktu Raymarine alebo na zistenie, ako ini
zakaznici pouzivaju svoje zariadenia Raymarine. Zdroj je pravidelne aktualizovany o prispevky od zakaznikov a zamestnancov
Raymarine: « http://forum.raymarine.com
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Dodatok A NMEA 2000 PGN

Vysielanie (Tx) / Prijimanie
PGN Popis
59392 Potvrdenie ISO Odosielanie / Prijmanie
59904 Ziadost 0 ISO Odosielanie / Prijmanie
60160 Transportny protokol ISO, prenos dat
60416 Transportny protokol ISO, sprava pripojeni

— Funkcia skupiny BAM

60928 Nérok na ISO adresu Odosielanie / Priimanie
65240 Adresa podla prikazu ISO
126208 NMEA - Skupinova funkcia Odosielanie/Prijmanie
126464 Zoznamy PGN Odosielanie / Prijmanie
(1) 126992 Systémovy &as Odosilnie Prifmenie
126993 Srdcovy tep Odosielanie / Prijmanie
126996 Informaécie o produkte Odosielanie / Prijimanic
126998 Informaécie o konfiguracii Odosielanie/ Prijmanie
127237 Ovlddanie smeru / trasy
127245 Kormidlo
127250 Kurz plavidla
127251 Rychlost otacania
127257 Postoj
127258 Magnetick4 variacia Texas
127488 Parametre motora, rychla aktualizacia
127489 Parametre motora, dynamické
127493 Parametre prenosu, dynamické
127496 Spotreba paliva na plavbu, plavidlo
127497 Spotreba paliva na cestu, motor
127498 Parametre motora, statické
127503 Stav AC vstupu — ZASTARALE
127504 Stav AC vystupu — ZASTARALE
127505 Hladina kvapaliny
127506 Podrobny stav DC
127507 Stav nabijatky — ZASTARALE
127508 Stav batérie
127509 Stav meni¢a — ZASTARALE
128259 Rychlost' Voda Referencia
128267 Hibka vody
128275 Z4znam vzdialenosti
(1) 129025 Pozicia, rychla aktualizacia Odosielanle / Priimanie
(1) 129026 COG a SOG, rychla aktualizacia Odosieloie Prjmanie
(1) 129029 Udaje o polohe GNSS Odosilanie  Prijmanic
(1) 129033 Posun miestneho ¢asu Odosielanie / Prijmanie
129038 Sprava o polohe AIS triedy A
129039 Spréava o polohe AIS triedy B
129040 Roziirena sprava o polohe AIS triedy B

NMEA 2000 PGN

145



Machine Translated by Google

Vysielanie (Tx) / Prijimanie
PGN Popis
129041 Spréva o naviga¢nych pomaockach AIS (AtoN)
(1) 129044 Udaj Odosieanie / Prijmanie
129283 Chyba krizenia trasy Odosietanie /Prjmanie
129284 Naviga&né daje odosclanie Prifmanie
129285 Navigacia — Informacie o trase / WP Odosiclanie/Prjmanie
129291 Nastav a unasaj, rychla aktualizacia ool rjmanie
129301 Cas do/z Marka
(1) 129539 GNSS DOP Odosilane Prifmanie
(1) 129540 Zobrazené satelity GNSS Odosieanie / Prijmanie
(1) 129542 Statistika Sumu pseudovzdialenosti GNSS Oclosielanle / Prfimanie
129545 Vystup GNSS RAIM
(1) 129547 Statistika chyb pseudovzdialenosti GNSS odositane rmane
129550 Rozhranie prijimaca diferencialnej korekcie GNSS
129551 Signal prijimaca diferencialnej korekcie GNSS
129793 Sprava AISUTC addtumu | e
129794 Statické Udaje a Udaje suvisiace s plavbou triedy A AIS
129798 Hlasenie o polohe lietadla AIS SAR
129801 Sprava tykajuca sa bezpe€nosti adresovana AIS
129802 Spréva vysielania suvisiaca s bezpecnostou AIS
129808 Informacie o volani DSC
129809 Sprava o statickych udajoch triedy B ,CS" AIS, Cast' A
129810 Sprava o statickych Gdajoch triedy B ,CS" AIS, ¢ast'B
130064 Trasa a WP sluzba — Zoznam databazy Odosielanie /prjmanie
130070 Trasa a sluzba WP — komentar WP Odosicanie/ rijmarie
130072 Trasa a WP sluzba — Komentar k databaze Odosicanie/ rijmarie
130074 Trasa a sluzba WP — Zoznam WP — Nazov WP a Odosicanie/ Prijmarie
Pozicia
130306 Udaje o vetre
130310 Parametre prostredia — ZASTARALE
130311 Parametre prostredia — ZASTARALE
130312 Teplota — ZASTARALE
130313 Vlhkost
130314 Skutocny tlak
130576 Stav zalozky Orezat’
130577 Udaje o smere
130578 Komponenty rychlosti plavidla
Poznémka:
* (1) Prenasa sa do VHF radii DSC iba vtedy, ked je zapnuté nastavenie Odoslat GPS do VHF: z GPS /
Ponuka nastaveni GNSS.
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Dodatok B Histdria zmien dokumentov

Dokument

Zmeny *

Dokument: 81388-2 Verzia
softvéru: LHS 3.9.xx Datum: 04-2019

Aktualizované o novu podporu pre AIS.

+ Aktualizované konvencie dokumentu o zahrnutie slov ,povolit”
a ,zakazat".

+ Do dodatku bola pridand nova histéria zmien dokumentov.

* Aktualizované pokyny a snimky obrazovky s informaciami o
softvéri a hardvéri na najnovsiu verziu.

* Aktualizovana prislusna verzia softvéru na 3.9.

+ Aktualizovana uloha zobrazenia informacii o produkte.
+ Aktualizované o podrobnosti o podpore MDS.

+ Pridané podrobnosti o novej podpore Udajov o vetre.

* Pridany estonsky jazyk pouZivatelského rozhrania.

+ Dostupné datové polozky boli aktualizované o Udaje o vetre a rychlosti.

+ Pridané detaily pre ukazovatele vetra a navigacie v

aplikécia na palubnej doske.
* Aktualizovany zoznam podporovanych PGN.
+ Aktualizovana kapitola aplikacie Grafy o rezim prilivu a odlivu.

* Aktualizovana kapitola aplikacie Fishfinder, ktora rozliSuje medzi
displejmi variantov HV a S.

Dokument: 81388-1 Verzia
softvéru: LHS 3.8.64 Datum: 03-2019

+ Pociato¢né vydanie

Histéria zmien dokumentov
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