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Zaciname pracovat

Nabijanie zariadenia

Toto zariadenie obsahuje litium-idGnovu batériu. Pozrite si prirucku Délezité informdcie o bezpecnosti a produkte
v baleni s produktom, kde najdete upozornenia spojené s produktom a iné délezité informAacie.

OZNAMENIE
Korézii zabranite tak, Ze pred nabijanim a pripojenim k pocitacu dokladne vycistite a vysusite kontakty a ich
okolie. Precitajte si pokyny na Cistenie (Cistenie zariadenia, strana 10).

1 Mensi koniec kabla USB zapojte do nabijacieho portu na zariadeni.

2 Vacsi koniec kabla USB zapojte do nabijacieho portu USB.
Stavova LED didda blika poc¢as nabijania zariadenia nacerveno.
3 Uplne nabite zariadenie.
Ked je zariadenie Uplne nabité, stavova LED didéda a zariadenie sa vypnu.

Automatické zapnutie a vypnutie
Zariadenie sa zapne automaticky po vlozeni do vody alebo pripojeni k napajaniu USB.

Pokial je zariadenie vo vode, zostane zapnuté, o m6ze pomoct pri hladani stratenych zariadeni (len modely
GPS) (Vyhladanie zariadenia STRIKER Cast pomocou mapy, strana 7). Zariadenie tieZ zostane zapnuté, pokial
je pripojena aplikacia.

Zariadenie sa automaticky vypne po 2 minutach od odpojenia od aplikacie STRIKER Cast a vybratia z vody.
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Pripojenie mobilného zariadenia

Na zobrazenie Udajov sonaru musite v mobilnom zariadeni pripojit zariadenie STRIKER Cast k aplikacii STRIKER
Cast.

TIP: ked je zariadenie pripravené pripojit sa k aplikacii STRIKER Cast, stavova LED didda blika nacerveno alebo
nazeleno a nacerveno.

1 Z obchodu App Store v mobilnom teleféne nainstalujte a otvorte aplikaciu STRIKER Cast.
2 Prihlaste sa do svojho G¢tu Garmin®.
TIP: ak Ucet nemate, zvolte moznost Vytvorte si ho.

3 Vlozte zariadenie do vody tak, aby boli dva koliky (® v kontakte s vodou. Zariadenie STRIKER Cast sa tak
zapne a pripravi na pripojenie.

TIP: zariadenie tiez mdzete pripojit k napéjaniu USB a potom ho okamzite odpojit, ¢im ho zapnete a
pripravite na pripojenie. Ked je zariadenie pripravené pripojit sa k aplikacii STRIKER Cast, stavova LED didéda
blika nazeleno a nacerveno.
TIP: trefou mozZnostou parovania je pripojenie zariadenia k napajaniu USB. Ked' je zariadenie pripravené na
pripojenie k aplikacii po pripojeni k napajaniu, stavova LED didda blika nacerveno.

4 Vyberte moznost Pripojit aplikaciu STRIKER Cast > Start.

5 V zozname vyberte zariadenie.
Sériové Cislo je vytlacené na spodnej strane zariadenia.

Po Uspesnom pripojeni sa zobrazi sprava a ked je zariadenie vo vode, uvidite Udaje sonaru.
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Pripevnenie rybarskeho vlasca alebo putka
MozZete pouzit pribalené nylonové putko alebo zariadenie pripevnit k rybarskemu vlascu na rybarskom prdte.
Pripevnite pribalené nylonové putko k zariadeniu.

Pripevnite na 9 kg alebo silnejsi rybarsky vlasec (alebo $nuru) k zariadeniu pomocou obratlika #3 so
zapadkou na stredne tazkom alebo tazkom rybarskom prute.

Rybolov so zariadenim STRIKER Cast

/\ UPOZORNENIE
Pri nahadzovani zariadenia bud'te vzdy opatrni, aby ste sa vyhli zraneniu.

Tahanie pristroja za plavidlom pohybujucim sa rychlostou vy$$ou ako 8 km/h (5 mil/h) alebo v rozburenej vode
moze mat za nasledok slaby vykon sonaru a zranenie.

OZNAMENIE

Garmin nie je zodpovedna za stratené zariadenia.
Na predchadzanie korozii neskladujte zariadenie vo vode a po pouziti ho dokladne osuste.

So zariadenim je mozné lovit ryby réznymi sposobmi.
Zariadenie nahodte a nechajte na $pecidlnom rybarskom prute, aby ste mohli priebezne menit jeho polohu.

POZNAMKA: opakované nahadzovanie zariadenia pri rybolove poskytuje jasnejsi obraz o tom, ¢o sa
nachadza pod hladinou. Toto je odportc¢any sposob pouzitia.

Pomocou prilozeného putka zariadenie nahodte a priviazte.
Zariadenie priviazte za malé plavidlo, napriklad kajak.

TIP: odporuca sa tahat zariadenie za kanoe a kajakmi. Neodporuc¢a sa ho vSak tahat za motorovymi ¢Inmi,
ked su v pohybe.
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Obrazovka sonaru

@ Hibka

@ Teplota vody

@ Hladina vody
@ Ryby

@ Indikator hibky na zéklade tidajov obrazovky sonaru postvajlcej sa sprava dolava

@ Struktura

TIP: ak sonarové zobrazenie neukazuje odrazy, je mozné, ze sa na kolikoch v blizkosti napajacieho konektora
zachytila mala vzduchova bublina. Zariadenie znovu nahodte alebo tahajte za vlasec, aby ste bublinu odstranili.

TIP: ak sonarové zobrazenie ukazuje opakujlce sa pasma, zariadenie STRIKER Cast sa pravdepodobne
nachadza vo velmi plytkej vode. Pasma s odozvy v odrazoch sonaru. Tento problém médzete vyriesit
nastavenim rozsahu.

Uprava trovne podrobnosti
Uroven detailov a Sumu zobrazenych na obrazovke sonaru mézete ovladat Upravou zosilnenia.
Ak chcete, aby sa na obrazovke zobrazil signél s najvy$sou intenzitou, moZete znizit narast alebo jas a odstranit
tak Sum a zdznamy s nizSou intenzitou. Ak chcete zobrazit vSetky informacie zaznamov, mozete zvysit narast
alebo jas a ziskat na obrazovke viac informacii. Tym tiez zvysite Sum a rozpoznanie aktualnych zaznamov méze
byt narocnejsie.
1 Vyberte polozky Sonar > ===.
2 Vramci polozky Narast vyberte moznost:

« Ak chcete zariadeniu povolit automaticku Gpravu zosilnenia, vyberte moznost Automaticky.

+ Na manudlne zvysSenie alebo znizenie zosilnenia pouzite posuvac.
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Uprava rozsahu dosahu do hibky

Ak povolite zariadeniu rozsah nastavovat automaticky, bude udrZiavat dno v spodnej Casti alebo tretine okraja
obrazovky sonaru, o moze byt uzito¢né na sledovanie dna, ktoré ma minimalne alebo mierne zmeny terénu.

Manualne nastavenie rozsahu umoznuje zobrazenie urcitého rozsahu, ¢o moze byt uzitoéné pri sledovani dna,
ktoré ma velké zmeny v teréne, ako su napr. hlbiny alebo Gtesy. Dno sa zobrazi na obrazovke, kym sa bude
nachdadzat v ramci nastaveného rozsahu.

1 Vyberte Sonar > E

2 Vramci polozky Dosah vyberte moznost:
- Ak chcete zariadeniu povolit automatické upravovanie rozsahu, vyberte moznost Automaticky.
+ Na manudlne zvysenie alebo znizenie rozsahu pouzite posuvac.

Nastavenia zariadenia Sonar
Vyberte polozky Sonar > === > Viac nastaveni.

Zobrazit: zobrazuje Klasicky zobrazenie sonaru alebo zobrazenie funkcie Kruhovy graf (Zobrazenie funkcie
Flasher (Blikac), strana 6).

Frekvencia: upravuje frekvenciu na adaptéciu sonaru na vase konkrétne ciele a aktualnu hibku vody.
Nastavenie 455 kHz pouZziva uzsiu Sirku [i¢a a je lepSie pre drsné namorné podmienky. Spodné rozliSenie a
rozlisenie teplotného gradientu je lepsie pouzivat pri vyssej frekvencii.

Nastavenie 260 kHz pouziva Sirsiu sSirku lica, ktora pokryva vacsiu plochu a umoznuje vam vidiet viac cielov,
ale tieZz by mohla generovat viac Sumu pri hladine. Sirsie luce tvoria vacsie obluky, su teda idealne na
hladanie ryb, kedze ich lepSie zaznamenaju. Sirsie luce tiez lepsSie funguiju v hibokych vodach, pretoze nizsia
frekvencia dokaze preniknut hlbsie do vody. MoZu byt pouzité na hl'adanie $truktur, ako st hromady krovia.

Rychlost prechadzania: nastavuje rychlost, ktorou sa sonar postva sprava dolava. Vyssia rychlost postvania
zobrazi viac detailov, hlavne pri pohybe alebo rybolove. NiZsia rychlost posuvania zobrazi sonarové
informdcie na obrazovke dlhSie.

Rozsah A: zvyraznuje vertikalny pas pozdiZ pravej strany obrazovky, ktory okamzite zobrazuje rozsah k cielom
pozdIz stupnice.

Symboly ryb: nastavuje, ako sonar zobrazuje pozastavené ciele.

Obnovit predvolené nastavenia sonaru: obnovi predvolené vyrobné nastavenia zobrazenia sonaru.

Zapnutie blikaca
Vyberte polozky Sonar > = > Viac nastaveni > Zobrazit > Kruhovy graf > Spat.
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Zobrazenie funkcie Flasher (Blikac)

Funkcia Flasher (Blika&) zobrazuje informacie sonaru v kruhovom vyjadreni dosahu do hibky, ktoré oznaguje,

¢o sa nachadza pod snimacom STRIKER Cast. Flasher (Blikac) je usporiadany ako prstenec, ktory zacina v
hornej &asti a pokraduje v smere hodinovych rugi¢iek. Hibku oznaduje mierka vnutri prstenca. Informacie sonaru
blikaju na prstenci, ked sa prijimajt vo vyzna&enej hibke.

Farby blikaca oznacuju r6zne drovne intenzity odozvy sonaru. Predvolena farebna schéma vyuziva tradi¢nu
farebnu paletu sonaru, v ktorej ZIta oznacuje najsilnejsi odraz, oranzova oznacuje silny odraz, Cervena oznacuje
slabsi odraz, modrd oznacuje najslabsi odraz a biela oznacuje oblasti bez odrazu.

Ponuka

Teplota vody

Hibka v mieste snimaca STRIKER Cast

CHCONCRC,

Odrazy sonaru

Stavoveé ikony
Stavové ikony na stranke Sonar poskytuju informacie o zariadeni STRIKER Cast.

=11 II Sila signélu Bluetooth®

m Uroven batérie snimadca zariadenia STRIKER Cast.

-llll ,:;\’3 Sila signélu GPS (iba modely GPS)
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Mapa

Vyhladanie zariadenia STRIKER Cast pomocou mapy

Polohu zariadenia STRIKER Cast mézZete vyhl'adat pomocou mapy v aplikacii STRIKER Cast. MoZe to byt
uzitocné pri hladani strateného zariadenia.

1 V aplikacii STRIKER Cast vyberte polozku Mapa.
2 Lokalizujte ikonu @
POZNAMKA: Ikona © oznacuje polohu zariadenia. lkona </ oznacuje vasu polohu.

Oznacenie zemepisného bodu na mape

1 Vyberte polohu na mape.

2 Vyberom polozky Qv radialnej ponuke ulozte polohu ako zemepisny bod.

3 V pripade potreby vyberte ndzov zemepisného bodu v radidlnej ponuke a upravte zemepisny bod.

Uprava a odstranenie zemepisného bodu

UloZené zemepisné body mozete prezerat, upravovat a odstranovat.

1 V aplikacii STRIKER Cast vyberte polozku Mapa.

2 Vyberte polozky =—> Navigacné body.

3 Vyberte zemepisny bod.

4 Vyberte moznost na zobrazenie, Gpravu alebo odstranenie zemepisného bodu.

Mapovanie Garmin Quickdraw™ Contours
- AvAROVANE

Funkcia mapovania Garmin Quickdraw Contours umoZziiuje pouzivatelom vytvarat mapy. Garmin sa nevyjadruje
k presnosti, spolahlivosti, Uplnosti ani platnosti map vytvorenych tretimi stranami. Riziko za pouzivanie map
vytvorenych tretimi stranami a spolahnutie sa na ne nesie samotny pouzivatel.

Funkcia mapovania Garmin Quickdraw Contours umoznuje okamzité vytvaranie map s vrstevnicami a
oznacenim hibky pre lubovolné vody (iba modely GPS).

Ked funkcia Garmin Quickdraw Contours zaznamena Udaje, okolo ikony ® sa vykresli farebny kruh. Tento kruh
predstavuje priblizni oblast mapy, ktora sa skenuje pri kazdom prechode.

Zeleny kruh oznacuje vhodnu hI'bkvu, polohu GPS a vhodnu rychlost. ZIty kruh oznaduje vhodnu hibku, polohu
GPS, ale rychlost je prili§ vysoka. Cerveny kruh oznacuje nedostacujuce informécie o hlbke, nevhodnt polohu
GPS alebo prili§ vysoku rychlost.
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Mapovanie vod pomocou funkcie vrstevnic Garmin Quickdraw

Ak chcete generovat mapu pomocou funkcie vrstevnic Garmin Quickdraw, najskér musite mat zistent hibku
sonaru a polohu GPS.

Mapy s vrstevnicami Garmin Quickdraw moZete zaznamenavat iba pomocou modelov, ktoré maju systém GPS.
Ak vase zariadenie nema systém GPS, vrstevnice zaznamendvat nemdzete, ale mozete si prevziat vrstevnice
komunity.

1 V aplikacii STRIKER Cast vyberte polozku Mapa.
2 Vyberte polozku E > Zaznamenat.
Pri rybolove so zariadenim STRIKER Cast sa generuje mapa.

Zeleny kruh oznacuje vhodnu hI'bkvu, polohu GPS a vhodnu rychlost. ZIty kruh oznacuje vhodnu hibku, polohu
GPS, ale rychlost je prilis vysoka. Cerveny kruh oznacuje nedostacujuce informécie o hlbke, nevhodnt polohu
GPS alebo prilis vysoku rychlost.

Ked je zdznam hotovy, zaznamendavanie zastavite vyberom poloZzky == > Zaznamenat.

Komunita Garmin Quickdraw

Komunita Garmin Quickdraw je bezplatnd, verejna online komunita, ktord vam umoznuje zdielat svoje
vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw s ostatnymi pouzivatelmi. Mozete tiez prevziat mapy, ktoré vytvorili
ostatni pouzivatelia.

Prevzatie map komunity Garmin Quickdraw

Vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré vytvorili a zdiel'aju ini pouZivatelia, si mbZete prevziat cez komunitu
Garmin Quickdraw.

1 V aplikacii STRIKER Cast v mobilnom zariadeni vyberte polozky Mapa > = > Komunita Quickdraw >
Preberanie z komunity.

2 Pomocou funkcii mapy a vyhladavania néjdite oblast, ktoru si chcete prevziat.

Cervené bodky predstavuiju vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré st zdielané pre danu oblast.
Tuknutim na mapu vyberte oblast.

V pripade potreby posunutim ramika presuniete oblast na prevzatie.

V pripade potreby posunutim okrajov zmenite oblast na prevzatie.

Vyberte polozku Prevziat oblast.

Teraz mdzete zobrazit informacie o hibke v prevzatej oblasti na stranke Mapa.

(= NS ) B~ VL]

Zdielanie vrstevnicovych map Garmin Quickdraw s komunitou Garmin Quickdraw

Vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré ste vytvorili a zdiel'ali, mbZete zdielat s ostatnymi ¢lenmi komunity
Garmin Quickdraw.

Pri zdiel'ani vrstevnicovej mapy sa zdiela iba dand mapa. Nebudu sa zdielat vase zemepisné body.

1 V aplikacii STRIKER Cast v mobilnom zariadeni vyberte polozky Mapa > = > Komunita Quickdraw >
Odoslanie prispevkov do komunity.

2 Precitajte si zmluvné podmienky a potvrdte ich.
Ked vytvarate vrstevnicové mapy, automaticky sa prenasaju do komunity.
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Informacie o zariadeni

Technickeé udaje

Typ batérie

Nabijatelna zabudovana litium-ionova batéria

Vydrz batérie

10 hodin pri beznom pouziti

Cas nabijania batérie

Priblizne 1,5 hod.

Sietovy adaptér (nie je sucastou)balenia,
odportca sa)

55V,1,0A.
Standardnd USB z&suvka, pocitadovy port alebo nabijacka do
auta.

Dizka pribaleného putka

5m (16 stop)

Odolnost voéi vode

Plavajuice, IEC 60529 IPX7?

Hmotnost

759 (2,64 0z.)

Rozsah prevadzkovej teploty

-20 °C az 60 °C (-4 °F az 140 °F)

Rozsah teploty pri nabijani

5°C az 40 °C (41 °F az 104 °F)

Bezpecna vzdialenost kompasu

2,54 cm (1 palca)

Bezdrotova frekvencia a vysielaci vykon

2,4 GHz pri vykone 7,78 dBm max.

Bezdrotovy dosah

60 m (200 stép)?

Sonarova frekvencia

260/455 kHz

Rozsah hibky sonaru

0d menej ako 0,6 m do 45 m (od menej ako 2 do 150 stop)

Kuzel sonaru

260 kHz: 22 stupnov x 63 stupnov
455 kHz: 9 stupriov x 14 stupriov

Stavova LED dioda

Aktivita LED diody Stav pripojenia _

Blika nacerveno

Pripojené k napajaniu USB

Nabijanie

Vypnuté

Pripojené k napajaniu USB

Uplne nabité

Blika nazeleno a nacerveno

Odpojené od napdjania USB

Pripravené na pripojenie k aplikacii

Vypnuté

Odpojené od napajania USB a
pripojené k aplikacii

Pripojené k aplikacii

Odpojené od napajania USB,

Trikrat zablika nacerveno

odpojené od aplikacie a mimo vody Vypina sa

dlhsie ako dve minuty

Blika naoranzovo

Nevztahuje sa

Vyskytla sa chyba. Ak chcete

chybu vyriesit, zariadenie nabite. Ak

sa tym problém nevyriesi, obratte
sa na tim produktovej podpory
Garmin.

1Viac informacii najdete na stranke garmin.com/waterrating.
2 Bezdrdtovy dosah méze byt ovplyvneny podmienkami vody.
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Cistenie zariadenia

OZNAMENIE

Aj malé mnozstvo vihkosti m6Ze pri pripojeni k nabijacke spdsobit kordziu elektrickych kontaktov. Korézia méze
branit v nabijani a prenose Gdajov.

Na Cistenie zariadenia nepouzivajte agresivne Cistiace prostriedky alebo Cistiace prostriedky na baze
rozpustadiel. Pouzitim takychto Cistiacich prostriedkov moéze déjst k poskodeniu zariadenia a strate zaruky.

1 VsSetku vodu a usadeniny ocistite zo zariadenia pomocou Cistej handricky navlhc¢enej pod tecucou vodou.
2 Na odstranenie silného nanosu soli alebo Skvin pouZite jemny Cistiaci prostriedok.

3 Zariadenie utrite dosucha.

Nechajte zariadenie Uplne vyschnut, najma pred pripojenim nabijacky.

Dlhodobé uskladnenie

Ak neplanujete zariadenie pouzivat niekolko mesiacov, pred jeho uloZenim by ste mali batériu nabit najmene;j
na 50 %. Zariadenie by ste mali skladovat na chladnom a suchom mieste s teplotami typickymi pre bezné
domacnosti. Po uskladneni zariadenia a pred jeho pouzivanim by ste mali zariadenie Uplne nabit.

Aktualizacia softvéru zariadenia STRIKER Cast
Pred aktualizaciou softvéru zariadenia STRIKER Cast musi byt batéria zariadenia nabita na najmenej 50 %.
1 Otvorte aplikaciu STRIKER Cast.
Ked je pre zariadenie dostupna aktualizacia softvéru, tlacidlo Nastavenia zobrazuje Cervené Cislo.
2 Vyberte polozky Nastavenia > STRIKER Cast > Aktualizacie softvéru > InStalacia.
3 Vyberte moznost Hotovo.
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